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Suomen Lentopalloliitto

ETR / AK-ryhma peruskurssi

Lentopalloerotuomarin

21.11.2022

LENTOPALLOEROTUOMARIN PERUSKURSSIN OHJELMA
(OHJEELLINEN)

1. KOULUTUSPAIVA

1. Avaus 10 min
- osanottajien luettelointi
- kurssimateriaalin jako

2. Yleistietoutta 10 min
- erotuomariryhman organisaatio
- alueen toiminta

3. Saantoluento 210 min
- saannot
- pelaajien sijoittuminen

2. KOULUTUSPAIVA

4, Kilpailu- ja sarjamaaraykset 30 min
- tulkintalinjat
- jarjestaytymisohjeet

5. Rajatuomareiden opastus ennen pelia 20 min

6. Poytakirjakortin taytto 40 min

7. Erotuomarius 30 min
- erotuomareiden jatkokoulutus

8. Saantokokeet 40 min
- saantbkoe
- lisakysymyksia

9. Koekysymysten selvitys 20 min

10. Loppukeskustelu 20 min

vyht. n.7 h
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SAANNOT

Voimassa olevat viralliset lentopallosaannét 16ytyvat Lentopalloliiton nettisivuilta osoitteesta:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/lentopallon-kv-pelisaannot/
Tietokoneella paremmin luettavaksi sopiva versio 10ytyy taalta:
https://www.lentopalloerotuomarit.fi/saannot/

POYTAKIRJAN TAYTTAMINEN

Poytakirjojen tayttéohjeet |16ytyy Lentopalloliiton sivuilta osoitteesta:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/ottelupoytakirjat-ja-niiden-tayttoohjeet/

PELAAJIEN SIJOITTUMINEN

Saantokirjaa luettaessa ja sen sisaltda selvittdessa tulee ymmartaa siind kaytettyjen termien
merkitys.

Pelaajien sijoittumisen kohdalla saannét tuntevat termit pelipaikkanumerointi ja pelaajan
numerointi. Naitd kahta termia ei saa sekoittaa keskenaan.

Pelipaikkanumerointi tarkoittaa kiinteasti, mutta nakymattémasti kenttdan merkittya
numerointia. Nailla pelipaikoilla pelaajat pelin eri vaiheissa pelaavat (saanté 7.4.1.1.-4.2.2.).

Pelaajanumerointi tarkoittaa pelaajien henkil6kohtaisia humeroita, jotka selviavat pelaajien
pelipaidoista, seka ottelupdytakirjan pelaajaluettelosta (saanté 4.3.3.).

Pelipaikalla oleva pelaaja on viereisen (-ten) ja perakkain olevan pelaajan kanssa ns. pari
keskenaan. Sijoittumisvirhe voi tapahtua ainoastaan ndiden parin pelaajien kesken.

Pelaajien keskindinen sijoittuminen maaraytyy heidan lattiaa koskevien (tai sita viimeksi
koskettaneiden) jalkateriensd mukaan (saanté 7.4.3.).

Alla olevassa piirroksessa néama pelipaikkaparit ovat nuoliviivoin osoitetut. (Téssa on kaytdssa siis
pelipaikkanumerointi.)
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Pelaajien sijoittumisiin liittyvia harjoitustehtavia

Harjoitustehtavissa on kaytéssa pelipaikkanumerointi

N TEHTAVA 1
Aloitushetkella vastaanottavan joukkueen pelaajat
H ovat sijoittuneet kuvassa olevalla tavalla. Ovatko
VI sijoittumiset oikein?
1l 1l
[
TEHTAVA 2
Aloitushetkella vastaanottavan joukkueen pelaajat
¥ ovat sijoittuneet kuvassa olevalla tavalla. Ovatko
H !i! | sijoittumiset oikein?
1 I ! I
VI
TEHTAVA 3
v Aloitushetkelld vastaanottavan joukkueen pelaajat
H ovat sijoittuneet kuvassa olevalla tavalla. Ovatko

sijoittumiset oikein?

TEYRY
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Edellisten harjoitustehtavien ratkaisu

TEHTAVA 1

Yleinen alasarjojen virhe. IV-pelipaikalta tulee
passari ja III pelipaikan pelaaja nousee
nostamaan aloitusta laitaan. Koska kentan
keskikohdalle jaa suuri aukko, VI-pelipaikan
pelaaja menee tayttamaan tata kohtaa.

Seuraus: III- ja VI-pelipaikan pelaajat, jotka ovat
ns. pari keskenaan, aiheuttavat syvyyssuunnassa
sijoittumis-virheen (pelaajat osoitettu
nuoliviivalla). Jotta tilanne olisi oikein, VI-
pelipaikan pelaajan tulisi olla ainakin osittain
kauempana verkkoa (suunta osoitettu
nuoliviivalla).

TEHTAVA 2
Oikein, ei virhetta.

TEHTAVA 3

Toinen yleinen virhe. Passari on IV paikalla,
keskipelaaja IlI-paikalla ja yp II-paikalla. I-paikan
pelaaja nousee vastaanottamaan lyhytta syo6ttos,
mutta menee samalla toisessa laidassa olevan II-
paikan pelaajan etupuolelle. Jotta tilanne olisi
oikein, I-pelipaikan pelaajan tulisi olla ainakin
osittain kauempana verkkoa.
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KILPAILU- JA SARJAMAARAYKSET

Kilpailusaanndissa maaritelldadan mm. pelaajien edustusoikeuksiin liittyvia asioita, ja ne loytyvat
taalta:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/lentopalloliiton-sarjamaaraykset/

Sarjamaarayksissa puolestaan on paljon ottelutapahtumaan liittyvia saantéja, ja ne I6ytyvat taalta:
http://www.lentopalloliitto.fi/urheilua/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/liton-sarjamaaraykset.html

Erityisesti sarjamaarayksissa on paljon asioita, jotka tuomarin on tiedettdva kyetdkseen toimimaan
tehtassaan kunnolla.

RAJATUOMAREIDEN OPASTUS ENNEN PELIA

Pidettdva aina ennen ottelun alkua
Kasiteltavat asiat, jos rajatuomarit ovat uusia:
- rajatuomareiden sijainti
- naytot; pallo ulkona tai sisalla
- pallon osuminen antenniin verkon paalla tai verkossa
- antennin ylitys tai ohitus
- pallon osuminen johonkin esteeseen esim. kattoon
- aloitussydéttajan jalkavirhe
- pallon koskeminen torjuntaan tai ulos menevassa paljossa hipaisu kenttadpelaajaan
- verkkomerkin ja antennin valvonta
- kannan ilmaisu mahdoton

Yleista
- naytén muuttaminen (paatuomari)
- liikkuminen tarpeen mukaan
- ei olla pallopoikina
- ei jutella yleisdn tai pelaajien kanssa
- selvat naytoét, lippu avonaisena
- puolueettomuus
Kuvassa pallo on kuvattu
litistyneena kenttaa vasten,
vastaavalla tavalla kuin
saannoét asian maarattelevat.
Pallo "sisalla"
Vapaa-alue

Pallo "sisalla"

Kentta

Pallo "ulkona"
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EROTUOMARIUS

Lentopallo-ottelua johtaa erotuomari.
Tassa yksinkertaisessa lauseessa sana erotuomari kuvaa erdsta urheilullista toimintaa.

Erotuomarius kokonaisuutena on laajempi ja monimuotoisempi asia kuin usein tiedostetaankaan.

Alla oleva kaavio kuvaa pelkistetysti erotuomaritoiminnan eri osa-alueita ns. erotuomariutta.

EROTUOMARIUS

TOIMINTA OTTELUN ULKOPUOLELLA
TOIMINTA ENNEN OTTELUA
TOIMINTA OTTELUN AIKANA

TOIMINTA OTTELUN JALKEEN

Kaavio osoittaa selvasti kuinka laajasti erotuomaritoimintaan vakavasti suhtautuva joutuu asioihin
paneutumaan myds ottelun ulkopuolella. Seuraavassa paneudummekin perusteellisemmin eri osa-
alueisiin.

Toiminta ottelun ulkopuolella

Henkinen ja fyysinen valmius

Lentopallotuomarin liikkkuminen on rajoitettua, varsinkin paatuomarin. Hanen on kyettava olemaan
paikallaan yli kaksikin tuntia vain lyhyisiin erataukoihin tukeutuen. Keskittyminen otteluun on
ensiarvoisen tarkeda. Kokenut tuomari kykenee hyvalla rutiinilla selviamaan monesta tilanteesta
paljon pienemmalla vaivalla kuin vasta uransa alussa oleva kollega, mutta jos keskittyminen padsee
herpaantumaan, ei menneista vuosista ja otteluista enda ole apua. Sen vuoksi on tarkedaa, etta
tuomari on riittdvan hyvassa fyysisessa kunnossa kestamaan pitkankin ottelun loppuun saakka.
Usein juuri pitkat pelit ovat kaikkein tiukimpia ja aivan viimeiset pallot ratkaisevat koko ottelun
tuloksen. Jos tuomari “nukahtaa” ratkaisevassa ottelupallossa, niin on varmaa, etta hanen
suorituksestaan muistetaan todennakoéisesti vain se yksi pallo riippumatta siitd, miten hyvin han on
kenties edeltavan kaksituntisen parjannyt.

Elamantavoilla on vaikutus suoritukseen

Tuomarin on tunnettava vastuunsa ottelua kohtaan. Tuskin kukaan ilahtuu, jos ottelupaikalle kémpii
vasynyt, vanhalta viinalta lemahtava ja selvasti aamuyodn tunneille valvonut otus, jolla on kuitenkin
pilli kaulassa ja tuomariasu ylldan. Tuomarin kuuluu jarjestda eldamansa siten, etta han kykenee
ulkoisiltakin puitteilta saapumaan ottelupaikalle asiallisessa kunnossa ja luottamusta herattavana.

Otteluun valmistautuminen ja keskittyminen

Valmistautumistavat ovat yksiléllisia, ja kunkin taytyy itse 16ytaa se, joka juuri hanelle parhaiten
sopii. Yksi kdy aamulenkilld, toinen ottaa nokoset ennen pelid, kolmannelle kdy jokin muu.

8/25



Suomen Lentopalloliitto Lentopalloerotuomarin 21.11.2022
ETR / AK-ryhma peruskurssi

Ole ajoissa paikalla. Varaa riittavasti aikaa matkaan, joka ei aina suju yhta hyvin kuin silla edellisella
kerralla. Otteluun saapuessaan tuomari luo itsestaan sille kerralle ensivaikutelman, ja myohéassa
saapuneelle se harvemmin on positiivinen. Paasarjoissa tuomariston taytyy olla pelipaikalla 1 tunti
ennen ottelua. Muissa sarjoissa tallaista aikaa ei ole erikseen maaritelty. Saliin tuomaristo menee
yhdessa 30 minuuttia ennen ottelua, ja vasta tassa vaiheessa kuuluu olla tuomariasussa.

Ole aina taysilla “pelisséa mukana”. Ottelu on aina joukkueille tarkea. He ovat harjoitelleet sita
varten, jarjestaneet itselleen vapaata, kenties matkustaneet pitkdnkin matkan paasta. Sellaisessa
tilanteessa kukaan ei halua nahda, ettd tuomarin ajatukset ovat jossain aivan muualla ja etté han
muutenkin haluaisi mieluummin olla jossain toisaalla. Silloin kun ollaan pelissad, ollaan vain
keskittyneena pelissa ja hoidetaan se kunnolla.

Jos et padse sinulle nimettyyn peliin, hoida sijainen ajoissa. Sijainen on aina helpompi l0ytaa
kunnolla etukateen kuin viime tingassa. Ja vaikka sijaisen I6ytaminen sattuisikin olemaan nimeajan
vastuulla, niin arvosta hanenkin ty6taan ja anna hanelle riittavasti aikaa. Jos sairastut viime hetkella
pelipaivana, niin ota valittomasti yhteyttd nimedjaan ja sopikaa menettelytavasta sijaisen
[dytamiseksi.

Suhtautuminen muihin tuomareihin

Varsinkin uran edetessa lentopallon kanssa tekemisissa olevat ihmiset tunnistavat kylla tuomarit
silloinkin, kun he eivat ole tuomaroimassa otteluita. Sen vuoksi on muistettava, ettd tuomari on
tuomari myds muualla, ja hdanen tekemisensa liitetdan tuomariuteen. Taman johdosta - ja
muutenkin - valtetdan arvostelemasta muiden tuomareiden toimintaa julkisesti, vaikka tilanne
vaikuttaisikin virheelliselta, silla myds oma ndkemyksesi saattaa olla virheellinen, tai perustua
puutteellisiin tietoihin yms. Vdltetaan likaamasta omaa pesaa ja pyritdan puhaltamaan yhteiseen
hiileen ja luomaan positiivinen ilmapiiri tuomarien kanssakdaymiseen. Ei ajatella niin, ettd “teidan
puolenne veneesta vuotaa”, vaan ymmarretdan se, ettd kaikki ovat yhteisesti toimimassa
lentopalloilun hyvaksi, ja yhden menestys koituu lopulta kaikkien hyédyksi.

Kehita itseasi

Hyva saantétuntemus on tuomaritoiminnan valttdmatoén edellytys. Saantdja on hyva lukea ja kerrata
saanndllisesti tai ainakin muutaman kerran vuodessa. Koko sadntokirjaa ei ole joka kerta tarpeen
kahlata kannesta kanteen, vaan kohteeksi voi hyvin ottaa pienempia osuuksia kerrallaan.
Mahdollisuuksien mukaan tuomarin kannattaa viheltaa eritasoisia otteluita, jotta nakemys pysyy
laaja-alaisena. Esim. pallon kasittelylinja on asia, jota on ldhes mahdotonta kuvailla pelkastaan
kirjallisesti, vaan tuomarin kokemus ao. sarjatasolta viime kddessa maarittaa sen, mika on
hyvaksyttavda ja mika ei.

Koulutuksiin osallistuminen on tarkeaa jo sen vuoksi, ettd saanndét muuttuvat melko usein, ja
koulutuksissa kdydaan lapi se, miten muuttuneessa tilanteessa pitdisi toimia ja uusia saantdja
soveltaa. Usein on niin, ettd pelaajat saavat vasta pelikentdlla tietda saantdmuutoksista ja juuri
tuomari on silloin se, joka heille ao. tiedon valittda. Joskus pelaajilla on selvasti virheellisia
kasityksid saannoista ja he vetoavat hyvinkin vanhoihin pykaliin. Taman kirjoittajalle on tullut
vastaan tapauksia, joissa saantd ei ole ollut voimassa yli 20 vuoteen, mutta jotkut pelaajat vetoavat
niihin edelleen.

Siind missa tuomarin on hyva tuomita eri sarjatasojen otteluita, on hanen myoés hyva kayda
katsomassa niita, ja keskustella vastaan tulleista tilanteista muiden tuomareiden kanssa. Myoés itse
pelaaminen on luonnollisesti hyva asia tuomarille.

Casebook

Saantéjen ohella myds Casebookia kannattaa lueskella, jos ei muuten, niin ainakin luettujen
saantdjen yhteydessa. Casebook on kokoelma todellisissa otteluissa tapahtuneita tilanteita ja niihin
tapauksiin liittyvia oikeiksi ratkaistuja paatoksia. Casebook tdydentda omalta osaltaan
lentopallosaantéjen kaanonia, ja niihin voi vedota my6s omissa otteluissaan paatoksia tehdessa.
Casebook 16ytyy samasta paikasta kuin verkossa selailtava versio sdaanndista:
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https://www.lentopalloerotuomarit.fi/saannot/

Toiminta ennen ottelua

Hyva ulkoinen olemus on eduksi

Kuten aiemmin jo mainittiin, tuomari luo itsestdan ensivaikutelman joka kerralla saapuessaan
ottelupaikalle. Erotuomariasun siisteydesta kannattaa pitaa huolta, koska jos siina on puutteita, on
niitd kovin vaikea paikata enaa muulla toiminnalla. Varmalla liikehdinnalla ja ryhdikkaalla
olemuksella tuomari viestii sanattomastikin sitd, etta han tietda, mita on tekemassa. Samasta
syystd myos alkutoimet on syyta hoitaa asiallisesti. Yldasarjojen otteluille on sarjamaarayksissa
erilliset jarjestaytymisohjeensa, mutta niita voi soveltuvin osin kayttdad myds alemmilla sarjatasoilla.
Esim. arvonta ja joukkueiden verkkolammittely tapahtuvat hyvin luontevasti samalla tavalla
sarjatasosta riippumatta. Positiivinen asenne kuuluu myd&s asiaan, vaikka kaikki valmistelut eivat
sujuisikaan aivan odotetulla tavalla. Se edesauttaa mydnteisen ilmapiirin yllapitamista ja luo
ottelutapahtumasta miellyttdvamman kaikille osapuolille.

Suhde joukkueisiin

Joukkueisiin tuomarin tulee suhtautua ammattimaisesti, vaikka ne olisivatkin entuudestaan tuttuja.
Kun tuomarit astuvat saliin - tuomariasussa ja puoli tuntia ennen ottelun alkua - he tervehtivat
ensin joukkueiden valmentajat ja muut penkilld olevat joukkueen jasenet. Heidan kanssaan ei ole
syyta ryhtya pitkiin keskusteluihin, silld sellainen antaa helposti toiselle joukkueelle kuvan, etta
tuomari on kovinkin hyva tuttu tdman joukkueen kanssa. Samasta syysta myos liika “tuttavallisuus”
on parempi jattaa valiin. Ottelutapahtumassa ollaan vain tuomareina, ja jalkeenpain
ottelutapahtuman ulkopuolella voidaan vaihtaa kuulumiset ja hoitaa sosiaalisia suhteita.

Suhde muihin toimitsijoihin

Kaikkien toimitsijoiden huomiointi on térkeda pelitapahtuman onnistumisen kannalta. Tuomarin
kuuluu tervehtia heidat kattelemalld ja samalla voi vaihtaa muutaman sanan. Toimitsijat taytyy
huomioida ja heiddn ty6étaan arvostaa. Tuomarin kuuluu herattaa luottamusta. Jos toimitsijoita ei
huomioida lainkaan, heille tulee helposti tunne, ettd heidan tyénsa on yhdentekevas, ja silloin
tehtdvaa helposti ryhtyy myds hoitamaan valinpitdmattdémasti. Jos ottelussa on rajatuomarit, niin
heille tulee aina pitda pieni ohjeistus. Etenkin jos he eivat ole tuomarille entuudestaan tuttuja ao.
Tehtavassa, niin on hyva kayda heidan toimintansa lapi. Samoin ohjeistetaan myo6s pallonpalauttajat
ja lattiankuivaajat, jos sellaiset ottelussa on.

Toiminta ottelun aikana

Saantdétuntemus

Hyva saantétuntemus on onnistuneen tuomaritoiminnan perusta. Kaikki osallistujat olettavat
tuomarin tuntevan saanndt, ja jos siind ilmenee pelin aikana puutteita, nakertaa se hyvin
tehokkaasti luottamusta tuomaria kohtaan. Saantétuntemus luo myo6s pohjan hyvalle itsetunnolle,
silla silloin ei voi tulla vastaan tilannetta, josta tuomari ei tietadisi, mita saannét siita sanovat.
Tietenkdan saannoét eivat kata kaikkea mahdollista, mutta on yhta lailla hyva tietda sekin, etta
saannoét eivat jostain asiasta sano mitaan.

Vaikka saantétuntemus olisi tdydellinen, niin tuomarin on silti osattava noudattaa niita pelin
vaatimassa hengessa. Peliolosuhteet ovat alemmilla sarjatasoilla usein kovin toisenlaiset kuin siina
saantdkirjan kuvassa, jossa kuvataan kansainvalisen tason ottelua. Esimerkiksi saanté 1.3.1 vaatii,
etta kentdn rajat ovat variltédan vaaleat. Hyvin usein lentopallokentan rajat on liikuntasaleissa
merkitty siniselld, mika ei ole vaalea vari. Sen vuoksi ottelua ei tietenkaan jateta pelaamatta tai
vaadita rajaviivoja maalattavaksi uudestaan, vaan tuomari osaa asettautua vaaditulle tasolle ja
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tietad, milloin saantépykalista ei ole tarpeen pitaa harkapaisesti kiinni. Tyypillisesti naita pykalia
I6ytyy muista kuin juuri pelaamiseen liittyvista luvuista.

Salli luvallinen, poista kielletty on hyva ohjenuora. Erityisen hyva on myds pitdaa mielessdaan tuoma-
ritoiminnan kultainen saantd: jos kosketus tai tilanne on kyseenalainen mutta ei selvisti vir-
heellinen on se hyvéksyttava.

Pelisaantdjen (ja casebookin) lisdksi on tutustuttava ja pidettava mielessa myds kilpailu- ja
sarjamaadraykset seka sarjakauden erillisohjeet. Erityisesti sarjamaardyksissa on mukana tarkeita
ottelutapahtumaan liittyvia pykalia.

Tulkintalinja

Sarjamaarayksissa on maaritelty eri sarjatasoilla sovellettavat pallon kasittelyn tulkintalinjat. Liiga-
ja alasarjatasojen pelaajien taidot eroavat suuresti toisistaan, ja sen vuoksi pelaajilta myo6s
vaaditaan eri maara teknistd osaamista pallokosketuksessa. Sarjamaaraysten tulkintalinjapykalissa
on kuvailtu kosketuksia vain hyvin karkealla tasolla, ja viime kadessa kuuluukin tuomarin
ammattitaitoon tietdda, millainen tulkintalinja tarkalleen on sopiva kullakin sarjatasolla.

Jokainen tuomari soveltaa tulkintalinjaa hieman eritasoisesti, oman tuomarilinjansa mukaisesti. Tar-
keinta tuomarilinjassa on tasaisuus ja sarjatason mukaisuus. Pelaajat odottavat tietynlaisten koske-
tusten olevan hyvaksyttyja ja toisten olevan kiellettyja, samoin kuin sitd, ettd jos kosketus oli kiel-
letty ottelun alussa, niin vastaavanlainen kosketus on kielletty myds ottelun lopussa jne. Jos ottelun
alussa sattuu tulemaan liian tiukasti vihelletty yksittdinen kosketus, niin se ei kuitenkaan saa sanella
koko ottelun kasittelylinjaa ja siten mahdollisesti tuhota sita.

Pillin kayttd

Pilli on erottamaton osa tuomaria. Sen avulla han johtaa pelia. Pillin avulla tuomari puhuu ottelussa,
ja se ilmentda hanen sisintdédn enemman kuin uskommekaan. Esim. epéaselvassa

tilanteessa tai ndkemysratkaisussa maaratietoinen ja varma vihellys estaa polemiikin, joka muuten
ehka olisi ollut seurauksena.

Monesti tuomarit kainostelevat pillin ja kasimerkkien kayttéa, koska pelkdavat saavansa liikaa
huomiota osakseen. Tilanne on taysin painvastainen. Kuuluva vihellys seka selva ja oikea
saantdkirjan mukainen kasimerkki ilmoittaa pelaajille ja yleis6lle mita tapahtui. Heidan ei tarvitse
arvailla mita tapahtui. Sen jokainen kuuli ja kdasimerkista naki.

Vihellys pidetdan samanlaisena kaikissa pelitilanteissa, eli laiskalle, hiljaiselle vihellykselle ei pelin
aikana ole sijaa. Herneetdn pilli on yleensa daneltaan kuuluvampi. Monilla tuomareilla on kdytdssa
Fox 40-merkkinen pilli, jonka &ani on varsin kuuluva meluisassakin ymparistossa.

Kasimerkit

Myodskaan kasimerkkien kayttda ei kannata ujostella, vaan tehda ne kunnolla, rauhallisesti ja
selkeasti, jotta kaikki ndkevat, minka takia tuomari pilliinsa vihelsi. Ainoastaan virallisia
kasimerkkeja kaytetaan, poikkeuksena estaminen pallonhakutilanteessa vastustajan vapaa-alueella
ja juniorien erityissaannoét kuten pakollinen hihavastaanotto, joille ei ole virallista kasimerkkia.

Kasimerkit tulee nayttaa rauhalliseen tahtiin, ja samanlaista tasaista rytmia kdyttaen. Hyvin usein
aloittelevat tuomarit pyrkivat viheltdmaan ja nayttamaan kasimerkin samaan aikaan, tai jaavat
miettimaan mika kasimerkki kuuluu nayttaa ja viheltavat vasta sitten kun ovat sen keksineet. Oikea
tapa menee seuraavasti:

1. Vihellys nopeasti, valittomasti kun virhe tai vihellyksen aiheuttanut tapahtuma toteutuu

2. Tiedon keruu. Jos tapahtuma on sellainen, etta verkko- tai rajatuomareilla voi olla asiaan liit-
tyvaa tietoa, katsotaan heidan naytténsa

3. Tehddan paatds ja naytetadn seuraavaksi aloittava joukkue (tai uusi pallo)

4. Naytetdan tuomion “syy”, eli miksi ko. Joukkue aloittaa. Esim. pallo kentassa, pallo yli jne.
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5. Naytetaan virheen tehnyt pelaaja niissa tapauksissa, joissa se on tarpeen nayttaa. Esim.
verkkovirhe tai keskirajan ylitys.

Kohta 1 tapahtuu nopeasti, mutta sen jalkeen ei ole kiire, vaan tieto ehditdan hyvin kerata ja tehda
paatos, ja vasta sitten ndytetdan kasimerkit. On hyva huomata myods se, etta vihellyksen jalkeen
niin pelaajille kuin katsojillekin taytyy antaa aikaa reagoida vihellykseen ja nahda kasimerkit. Jos
vihellys keskeyttda pelin, niin pelaajien taytyy ehtia lopettaa pelisuorituksensa ja kaantaa katseensa
tuomaria kohti. Jos vihellys ja kdsimerkit tapahtuvat samaan aikaan, niin todennakoisesti kentalla
on vain hdmmentyneita pelaajia, jotka eivat tieda, miksi tuomari vihelsi tai kenelle pallo tuomittiin.

Kasimerkit on tarkoitettu seka pelaajille ettd katsojille, joten ne taytyy tehda saantokirjan malliku-
vien osoittamalla tavalla, mm. riittdvan ylhaalla, jotta myés tuomarin selan takana olevat katsojat
voivat ne nahda. Kasimerkkien tekemistd kannattaa harjoitella peilin edessa, silld usein on oma ku-
vitelma omasta kasimerkista ei naytdkaan oikeasti samalta. My6s muiden tuomareiden kasimerkkei-
hin kannattaa kiinnittaa huomiota oman oppimisen kannalta.

Pallon pelaaminen

Kun pallo on pelissa, tuomari arvioi jatkuvasti, kosketus kosketukselta sitd, pelattiinko saantdjen
asettamissa rajoissa. On muistettava, ettd kaikki kosketukset ovat samanarvoisia. Ei ole niin, etta
esim. passatessa pallon kasittelylinja olisi erilainen kuin pelaajan hydkatessa sormilydnnilla.
Myo6skdan yhdelld kddella “jujutettaessa” kosketus ei saa olla sen enempaa heitto tai koppi kuin
sormilydnnissa tai vastaanotossakaan. Tulkintalinja toki saattaa sallia tai kieltaa jossain ottelussa
enemman kuin toisessa, mutta silloinkin ottelun sisalla kaikki kosketukset ovat keskendan
samanarvoisia. Ainoastaan joukkueen ensimmaiselle kosketukselle séannét mainitsevat
poikkeuksen: se on kaksoiskosketus ainoastaan silloin, kun kyseessa on kaksi erillista kosketusta, ja
nyrkkisdantdna voisi pitda sita, etta pelaaja on voinut ehtia reagoida niiden valilla.

Ratkaisujen pitéa ensisijaisesti perustua ndkdhavaintoihin, mutta toki tuomari kayttaa hyvakseen
kaiken tiedon, joka tilanteesta on saatavilla. Esim. kosketusdanesta on usein apua.

Joukkueen toiseen kosketuksen kohdalla tuomari voi olla hieman sallivampi silloin, kun kyseessa on
erityisen nopea ja vaikea tilanne. Nama ovat kuitenkin melko harvinaisia poikkeustapauksia, eikd ole
lainkaan harvinaista, ettei niitd tapahdu ottelun aikana kertaakaan.

Hyva ohjenuora on edelleen se, ettd vihelletdan vain selvasti virheelliset tilanteet. Kyseenalaisissa
tilanteissa sallitaan pelaajien pelata; sitd vartenhan koko ottelu on jarjestetty. Kaikissa tilanteissa
pitdisi pysya ennakkoasenteettomana, ja antaa virheen tapahtua ensin, ja viheltda vasta sitten.
Vaikka kyseessa olisi tuttu pelaaja vuosien ajalta, joka ei ole “ikina” onnistunut kyseisessa
suorituksessa, voi juuri tanaan olla se ensimmainen kerta. Mydskaan sillé ei ole valia, ettéd pelaajan
asento tai suoritustapa poikkeaa tavanomaisesta. Jos kosketus on puhdas, niin se on puhdas vaikka
kadet ja jalat olisivat miten.

Pelaajilla ja yleis6lld on usein oma nakemyksensa moniin tapahtumiin, joka saattaa hyvinkin poiketa
tuomarin ndkemyksesta. He eivat aina tieda kaikkia seikkoja, jotka tuomari ottaa huomioon, ja
eritoten nakemysasioissa on ratkaisevaa ainoastaan se, mita tuomari ndkee. Aina tuomarin ndakemys
ei ole se, mitad on todellisuudessa tapahtunut, mutta lentopallon saannéissa on maaratty juuri
tuomarin ndkemykselle se erityisasema, ettd ainoastaan se ratkaisee.

e Joskus kaikille tulee “lipsahduksia”, vihellys lédhtee vaikkapa liian aikaisin, kun pallo onkin vie-
1& pelissa. Silloin tulee tuomita rohkeasti uusi pallo, eika yrittda etsimalla etsia tilanteesta jo-
tain virhetta, jonka taakse voisi katked oman erehdyksensa.

Kaikki ratkaisut kannattaa tehda paattavaisesti ja hatikdimatta, myods epamiellyttavat ja saantdjen
tuntemattomat tilanteet. Viime kadessahan on niin, ettd tuomaria tarvitaan juuri niihin tilanteisiin:
karjistetysti voidaan ajatella, etta jos kaikki olisivat muutenkin asioista samaa mielta ja noudattaisi-
vat saantdja, niin mihin tuomaria tarvitaan lainkaan? Tuomari on se, jonka osaksi lankeaa myds
niiden ikavien paatdsten tekeminen.
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Havainto ja sijoittuminen

Paatuomari, verkkotuomari ja rajatuomarit muodostavat yhdessa tiimin. Paraskaan tuomari ei selvia
tehtavastaan yhta hyvin kuin tiimin avustamana. Jos tuomaristolle annetaan kiitosta, niin se kuuluu
koko tuomaristolle yhdessa, ei vain yhdelle, joka ehka sattuu olemaan eniten danessa ja kaikkein
nakyvimmassa roolissa. Kaikilla tuomariston jasenilld on oma tehtdvansa ja vastuualueensa, johon
heidan kuuluu keskittya. Varsin usein on niin, etta jos ottelussa tapahtuu jotain odottamatonta
“hassdkkaa”, niin lopulta kdy ilmi, ettd joku ei ole hoitanut omaa tehtavaansa kunnolla, vaan onkin
katsonut jonkun toisen vastuualueen tapahtumia.

Peruslahtékohtana on, etta:
e Paatuomari keskittyy ensisijaisesti palloon ja pallon pelaamiseen
e Verkkotuomari keskittyy ensisijaisesti verkolla tapahtuvaan toimintaan ja sijoittumisvirheisiin
e Rajatuomarit keskittyvat pelaajien ja pallojen rajavalvontaan ja hipaisuihin seka pallon kos-
ketuksiin ulkopuolisiin esineisiin

Varsinkin verkkotuomarilta vaaditaan itsekuria olla katsomatta sinne, missa yleensa olisi se pelin
kiinnostavin tapahtuma, eli palloon.

Toiminta ottelun jalkeen

Palaute tuomariparin kanssa

Tuomariston on hyva keskustella ja kayda pelin merkittdvimmat tapahtumat lapi rauhassa ottelun
jalkeen, erityisesti paa- ja verkkotuomarin. Jos he ovat kulkeneet otteluun yhteisella kyydilla, niin
paluumatka on sille hyvin luonteva tilaisuus. Palautekeskustelu kuuluu tehda ilman ulkopuolisia
kuulijoita. Lapikaytavia asioita ovat mm. seuraavat:

e Pillin kayttd. Omiin korviin pillin aani kuulostaa aivan erilaiselta kuin muille

e Kasimerkit. Kaikilla on oma kasityksensa siita, miltd he kuvittelevat kdasimerkkiensa naytta-
van, mutta sekin saattaa erota yllattavan paljon todellisuudesta

e Epaselvat tilanteet

e Yhteistoiminta. Saivatko tuomarit toisiltaan tukea sita tarvitessaan jne.

Se kannattaa muistaa, etta tassa vaiheessa ollaan analysoimassa ja ottamassa tapahtumista opiksi,
ei arvostelemassa.

Itsearviointi

Taman varmasti useimmat tekevat kehottamattakin. Itsearviointi on hurjan tarkeaa, ja kaiken
kehittymisen valttamaton edellytys. Omat virheensa taytyy oppia tunnistamaan ja ne taytyy myoés
tunnustaa, jotta niista voisi paasta eroon. Virheiden tekeminen kuuluu erottamattomana osana
kaikkeen inhimilliseen toimintaan, mutta samojen virheiden toistaminen kerrasta toiseen on turhaa
ja suorastaan tyhmaa. Silloin kun virheista otetaan opiksi, ne eivat ole tapahtuneet turhaan.

Onnistumisia kannattaa kayttaa hyvakseen, esim. mielikuvaharjoitteiden kautta. Toimintatavoista
taytyy poimia kayttéoén ne, joilla juuri sina saat parhaan lopputuloksen. Tassakin kohtaa kannattaa
keskustella kollegoiden kanssa, jollakulla saattaa olla helppokin vinkki johonkin asiaan, joka on
tuottanut sinulle vaikeuksia.

Lopuksi

Suhtaudu tuomarointiin aina “vakavasti”. Liian tarkka ja ryppyotsainen ei pida olla, vaan juuri sen
verran, kuin ottelu vaatii - jarkevalla tavalla. Aina 16ytyy nillittdjia, joille ei kelpaa muu kuin
tdydellisyys. Joskus siihen voidaan jopa tahdata, muttei omaakaan rimaansa saa nostaa liian
korkealle, silléd kenelldkaan ei ole aina se kaikkein paras paiva.

Erotuomari johtaa ottelua. Joukkueet tuntevat sdaannoét ja maaraykset yleensa kohtuullisen hyvin,
mutta yleensd nayttda myds olevan niin, ettd kun pojille (ja miksei tytdillekin) antaa pallon, niin he
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eivat enaa osaa hillita itsedaan, vaan haluaisivat pompotella sitd hamaan idisyyteen asti. Sen vuoksi
tuomarin on johdettava heitd, vedettava heille rajat ja sanottava, etta nyt loppuu pallottelu ja alkaa
peli. Ja vihellettava peli poikki silloin kun on sen aika, vaikka pelaajilla riemu olisi ylimmillaan.

Erotuomari(t) on ottelua varten, eika ottelu tuomaria varten. Tuomari on paikalla siksi, etta peli
sujuisi mahdollisimman hyvin, ettd se kulkisi luontevasti kohti joukkueiden yhteispelilldan
maaraamaa lopputulosta.

Olet niin hyva kuin viimeinen ottelusi. Silla seikalla, etta olet ehka joskus tuominnut korkeammankin
tason otteluita, ei ole mitdan valia juuri siina ottelussa, jossa olet nyt. Taman ottelun kannalta on
merkitysta vain silla, mita teet juuri siina juuri silloin. Edellisesta ottelusta ei my6dskdan ole apua
seuraavassa pelissa. Vaikka edellinen sujuikin leppoisasti ilman merkillepantavia tapahtumia, ei pida
tuudittautua siihen, etteiko niita voisi tulla roppakaupalla heti seuraavaksi. Se kaikkein hankalin
tilannehan tapahtuu aina juuri silloin, kun keskittyminen on jostain syysta alhaisimmillaan.

Valitettavasti tuomarointi ei ole aina “ruusuilla tanssimista”, eika siita useinkaan saa suoranaista
kiitosta, mutta se on silti erottamaton osa lentopalloilua, ja voi kaikesta huolimatta olla varsin
antoisaa toimintaa.
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TUOMARISTO

Paatuomari

Sijainti

Paatuomari toimii tuomaritelineella, seisten. Mikali pelipaikalla ei ole varsinaista tuomaritelinetta,
niin tuomarin kannattaa olla aktiivinen sen kanssa, millaista rakennelmaa hanelle ollaan
tarjoamassa. Ihanteellinen asema olisi sellainen, jossa silmien korkeus on n.50 cm verkon
ylapuolella. Lisdksi on tarkeaa, etta silmat ovat kunnolla tolpan ylapuolella, sillda muutoin tuomari on
koko pelipaikalla se, joka nakee pelitapahtumat kaikkein huonoimmin. Jos teline on huono ja liian
matala, niin on luultavasti parempi toimia lattialta kasin. Kaikkein tarkeinta on se, etta paatuomari

paasee kunnolla keskittymaan pelin seuraamiseen, eika joudu uhraamaan tarkkaavaisuuttaan
telineen aiheuttamiin rajoituksiin, esim. Siihen, pysyykd han telineelld lainkaan.

Valtuudet

Paatuomari johtaa ottelua ja hanelld on maaraysvalta kaikkiin muihin toimitsijoihin ndhden. Hanella
on valta tehda paatos kaikissa pelia koskevissa asioissa. Paatuomarin paatokset ovat lopullisia, ja
hanella on oikeus muuttaa toisten tuomarien ja toimitsijoiden paatdksia. Han voi tarvittaessa
vaihtaa toimitsijan toiseen, mutta téllaisen mahdollisuuden kayttdminen on &&rimmaisen
harvinaista, ja tulee Idahinna kyseeseen jos toimitsija on esim. pahasti puolueellinen ja estaa
toiminnallaan ottelun kunnollisen ldpiviemisen. Paatuomarin tehtaviin kuuluu myés pallopoikien ja
lattiankuivaajien valvominen.

Tuomarin ei tule sallia keskustelua paatoksistadan. Joukkueilla on mahdollisuus tehda pdatoksista
vastalause erillistd menettelya noudattaen, jos siitd ilmoitetaan tuomarille ja varataan mahdollisuus
ko. tilanteen jalkeen, mutta minkadnlaiseen keskusteluun ei ole syyta ryhtya ottelun aikana.
Ndkemysratkaisuista ei voi tehda vastalausetta esim. oliko pallo sisalla vai ulkon jossakin
tilanteessa. Kun peli on ohi, on tapahtuneista lupa keskustella, mutta ei ottelun kestdessa.

Tehtavat

Ennen ottelua paatuomari tarkastaa, etta pelialue, pallot ja muut varusteet ovat asianmukaisessa
kunnossa. Han suorittaa arvonnan, yhdessa verkkotuomarin kanssa, ja valvoo pelaajien
lammittelyd. verkkoldmmittelyssa on katsottava mm. Sita, etteivat joukkueet ly6 palloa vastapuolen
pelaajia kohti. Yleensa pelaajat ovat téssa vaiheessa jonossa yhdella kentan laidalla odottamassa
vuoroaan, ja vastapuolen kuuluu tehda lammittelyhydkkdyksensa toiselle laidalle, ei jonoa kohti.
Mikali joukkueet eivat téhan kykene, on tilanteeseen mahdollista puuttua kaytéssanktioin ottelun
alussa.

Ottelun aikana paatuomari on se, jolla on oikeus antaa joukkueille varoituksia ja rangaistuksia, niin
kaytdksesta kuin viivytyksistakin. Ainoastaan padtuomarilla on tdma oikeus, mutta verkkotuomari ja
rajatuomarit voivat tarpeen vaatiessa menna hanen luokseen ilmoittamaan havaitsemistaan
rikkeista.

Paatuomari valvoo syéttavan joukkueen sijoittumisia, ja verkkotuomari vastaanottavan. Paatuomari
valvoo erityisesti pallon pelaamista ja viheltaa siihen liittyvat virheet, ja hanen toimivaltaansa
kuuluu myds se, jos pallo menee verkon alapuolisessa tilassa vastapuolelle. Vaikka paatuomarin
huomion painopiste onkin pallossa, on hanen sen lisdksi keskityttava palloa pelaaviin pelaajiin, esim.
takapelaajan hydkkadys, sy6ttajan rajarikko, avustettu lyénti ym. Tasta huolimatta hanella on oikeus
viheltda kaikki muutkin virheet, jotka huomaa, vaikka ne eivat hanen ensisijaiseen
vastuualueeseensa kuuluisikaan.

Luonnollisesti ottelun olosuhteita, pallojen kuntoa ym. tulee valvoa myd&s ottelun aikana ja
mahdollisuuksien mukaan tehda tarvittavat korjaukset. Tama ei tarkoita, ettd paatuomari itse olisi
se, joka esim. kiinnittaa irronneen verkkomerkin antenneineen. Tassakin kuuluu kdyttaa jarkea, ja
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jos vaikkapa pelaaja huomaa antennin olevan vinossa, niin toki hanelle suodaan lupa oikaista se
pelikatkon aikana.

Ottelun jalkeen

Paatuomari valvoo joukkueiden kayttaytymista myos ottelun paatyttya. Kaikki sellaiset
kaytosrikkeet, jotka olisivat ottelun kestaessa johtaneet kaytdssanktioon, merkitaan edelleen
poytakirjaan myos ottelun jalkeen. Ottelutapahtuma kestaa niin kauan, kun osallistujat ovat
pelipaikalla. Ottelun jalkeisista kayttaytymisrikkeista on lisamenettelyohjeita sarjamaéarayksissa.

Paatuomari tarkistaa ja allekirjoittaa poytdkirjan, ja yleensa han on vastuussa sen postittamisesta
tai lahettdmisesta sarjanhoitajalle. Kannattaa selvittda ajoissa, mita poytakirjalle kulloisessakin
sarjassa tehdaan. Jos tavallisissa sarjaotteluissa on kaytdssa kopioiva poytdkirja, niin
vierasjoukkueelle annetaan ensimmainen kopio ja alkuperdinen ldhetetdan sarjanhoitajalle.
Kotijoukkueelle jaa toinen kopio.

Verkkotuomari

Sijainti

Verkkotuomari toimii aina seisten, kirjurin pdydan puolella. Peruspaikka on noin puoli metria
verkkopylvdastd, ja pallon ollessa pelissa verkkotuomari siirtyy aina sille puolelle verkkoa, jolla pallo
ei ole, ollen valmiina katsomaan verkolla tapahtuvaa tilannetta torjujan puolelta. Syvyyssuunnassa
hén likkkuu passin mukaisesti: jos passi tulee hanen puolelleen kenttda, han ottaa nopeasti askeleen
tai pari taaksepain ja vastaavasti eteenpain jos passi menee hanesta poispdin. Nain hanen
sijaintinsa on aina mahdollisimman hyva ndkemaan juuri sen tilanteen, jossa palloa pelataan. Kun
pallo paattyy, verkkotuomari siirtyy pallon havinneen joukkueen puolelle, nayttaa joko itse
viheltamansa virheen kasimerkin tai odottaa paatuomarin kdasimerkit. Sen jalkeen han ottaa sitten
muutaman askeleen taaksepain kirjurin péytaa kohti, jolloin hdnen on helpompi néahda
vaihtopenkkien tapahtumat ja mahdolliset vaihto- ja aikalisapyynnoét. Kun paatuomari alkaa

valmistautua antamaan seuraavaa syo6ttdlupaa, verkkotuomari astuu jalleen eteenpain
peruspaikalleen, valmiina katsomaan vastaanottavan joukkueen sijainteja jne.

Valtuudet

Verkkotuomari on paatuomarin apulainen. Hanelld on oma ensisijainen vastuualueensa, mutta han
voi ottaa kantaa piilonaytténa myds muihin asioihin nayttamalla paatuomarille kasimerkkeja, esim.
torjuntakosketuksesta. Tallaiset kasimerkit eli avustavat naytét naytetdan “huomaamattomasti”
vartalon edessd, ja ne on tarkoitettu ainoastaan paatuomarin nahtavaksi, eika niilla saa hanta
kuitenkaan painostaa. Tallainen kommunikointi on osa paa- ja verkkotuomarin yhteisty6ta. Jos
paatuomari tulee jostain syysta estyneeksi suorittamaan tehtdavaansa, on verkkotuomari hénen
korvaajansa.

Verkkotuomarin tehtaviin kuuluu valvoa kirjurin ty6td, ja siita syysta poytakirjan taytté on hallittava
hyvin. Jos esim. kirjuri ilmoittaa vaaran syottdajan suorittaneen aloituksen, niin valittéman
vihellyksen ja kdsimerkkien jalkeen taytyy tuomarin kyeta asia pdytakirjasta tarkistamaan. Kun
ottelun aikana ryhdytdaan tarkastelemaan pdytékirjan tapahtumia, on yleensa niin sanotusti “tilanne
paalld”, eli asia pitdisi saada selvitettya ripeasti, ja silloin on paljon etua siita, ettei tarvitse ryhtya
muistelemaan, miten sitd pdytakirjaa oikein taytettiinkaan.

Verkkotuomari valvoo vaihtopenkkeja, lammittelyalueita ja rangaistusalueella olevia pelaajia, ja
ilmoittaa havaitsemistaan kaytdsrikkeistd padtuomarille. Luonnollisesti han saa itse huomauttaa
joukkueille esim. siitd, ettd heidan juomapullonsa ovat jaaneet pelialueen puolelle aikalisan jalkeen.

Verkkotuomari myodntaa katkot, valvoo niiden pituudet ja evaa virheelliset katkopyynnét.
Verkkotuomarin kuuluu myds estda esim. Liberoa menemasta kentalle silloin, kun siihen ei
sdaantéjen mukaan ole lupaa. Han valvoo myos aikalisien ja vaihtojen lukumaaraa, ja ilmoittaa
toisesta aikalisasta seka viidennesta ja kuudennesta pelaajavaihdosta paatuomarille ja ao.
joukkueen valmentajalle. Myds poikkeuksellisen vaihdon myéntaminen tai toipumisajan
myontaminen kuuluu verkkotuomarille.
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Verkkotuomari valvoo etukentdn pintaa ja pallojen kuntoa. Kdaytanndssa han ei kuitenkaan ota
palloja tutkittavakseen kesken pelin, ellei siihen ilmene erityista syyta.

Kun pallo syotetaan peliin, on verkkotuomarin ensimmaisena tehtdavana tarkkailla vastaanottavan
joukkueen mahdollisia sijoittumisvirheita. Syoéttavan joukkueen sijoittumisvirheita han ei saa
viheltda. Jos niin kuitenkin kavisi, niin padatuomarin taytyy tuomita uusi pallo, vaikka han
huomaisikin verkkotuomarin olleen oikeassa. Yleisesti pallon ollessa pelissa verkkotuomari viheltéa
seuraavat asiat:

e pelaajien tunkeutuminen vastapuolelle verkon ali

e pelaajan virheelliset verkon ja antennin kosketukset

e takapelaajan torjunnat ja liberon torjunnat ja torjuntayritykset seka tarvittaessa takapelaajan
hydkkayslyontivirheet

e Pallon antennikosketukset omassa verkkopaadyssaan (huomaa ero pelaajan ja pallon anten-
nikosketuksen valilla')

e Ylityskaistan ulkopuoliset pallot omalla puolellaan kenttaa

e Pallon osuma lattiaan, jos paatuomari ei sitd huomannut. Ei siis tukindyttdéa, vaan suoraan
vihellys

e Pallon koskettamiset ulkopuolisiin esineisiin

Ottelun paatyttya verkkotuomari tarkastaa ja allekirjoittaa poytakirjan, mutta vasta kapteenien ja
kirjurin jalkeen.

Verkkotuomarin tehtava on kovin erilainen kuin paatuomarin. Verkkotuomari nimenomaan ei saa
ensisijaisesti seurata palloa, vaan hanen on pakotettava itsensa pitdmaan katseensa oman
vastuualueensa tapahtumissa. Jos verkkotuomari “unohtuu” seuraamaan palloa, hanelta jaa hyvin
helposti huomaamatta esim. virhe keskirajan ylityksessa, jonka tekee sellainen pelaaja, joka on
vasta menossa pelaamaan palloa tai on tehnyt suorituksensa jo aiemmin. On kiusallista, kun
pelikapteeni tulee tiedustelemaan verkkotuomarilta asiaa, eikd tuomari ole seurannut aihetta
lainkaan, vaikka se hanen tehtaviinsa kuuluukin.

Kirjuri

Kirjurilla on tarkea tehtava pelissd. Tyypillisesti se on sellainen, ettda hanta ei huomata melkeinpa
lainkaan silloin, kun kaikki menee hyvin. Mutta jos kirjurin tehtdvassa menee jotain pieleen, voivat
seuraukset olla hyvin kiusallisia. Sen vuoksi tuomarien kannattaa muistuttaa kirjureita siita, etta jos
heilld on jotain kesken tai jokin tilanne on epaselva, niin selvitetdan asia heti ja odotetaan sen aikaa,
etta kirjuri on kunnolla valmis. Poytékirjan virheiden etsiminen ja korjaaminen muuttuu koko ajan
sitd vaikeammaksi, mita pidempaan virheelliselld tavalla on ehditty jatkaa.

Sijainti

Kirjurinpdydan sijainti on maaritetty saanndissa, ja se on vieldpa mukana maaritelmissakin. Siita
huolimatta ottelussa on kaytettava jarkea myos kirjurinpdydan sijoittamisen suhteen. Jos kirjuri ei
kunnolla mahdu saannoissa esitetylle paikalleen, siirretdan pdyta sellaiseen paikkaan mihin se
mahtuu. Tallainen sijainti voi olla esim. salin nurkassa kentan takana. Vastaavasti myos
verkkotuomarille on jarjestettava riittavasti tilaa. Vaikka kirjurin pdytd mahtuisikin oikealle
paikalleen, mutta verkkotuomarille ei jaisi tilaa, on jalleen syyta siirtaa poéytaa.

Tehtdvat

Kirjuri pitda ottelun kulusta virallista ottelupdytakirjaa. Ennen ottelua ja ennen erien alkua Kirjuri
kirjaa pdytakirjaan tarvittavat ennakkotiedot niin ottelusta, joukkueista kuin toimitsijoistakin.
Joukkueiden luetteloinnin ja arvonnan jalkeen han ottaa valmentajien ja kapteenien allekirjoitukset
niille varattuihin paikkoihin. Ennen erien alkua han kirjaa aloituskokoonpanot
aloitusjarjestyslipukkeista. Jos lipukkeita ei ole kaytdssa (yhden tuomarin ottelut), han kirjaa
aloitusjarjestykset kentdlta tai joukkueiden suullisen ilmoituksen mukaan.
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Ottelun aikana kirjuri tietysti tayttda poytakirjaa. Hanella on myds tarkea tehtava valvoa
joukkueiden aloitusjarjestysta, eli sitda ettda kunkin sy6tdn suorittaa oikea pelaaja. Mikali syottaja on
vaard, han ilmoittaa asiasta verkkotuomarille, mutta vasta syoton jdlkeen, eli silloin kun virhe on jo
ehtinyt tapahtua. On huomattava, etta tama velvollisuus valvoa syo6ttdjarjestysta on kirjurilla myds
silloin, kun kaytdssa on pieni poytdkirja. Valvonta on silloin hieman vaikeampaa, mutta onnistuu
kylla.

Kirjuri valvoo katkojen ja pyyntdjen maaraa ja ilmoittaa niistd ohjeiden mukaisesti verkkotuomarille:
kummankin joukkueen toisesta aikalisasta seka viidennesta ja kuudennesta pelaajavaihdosta. Han
ilmoittaa myds virheellisista katkopyynnoéistd, merkitsee rangaistukset ja kortilla annetut varoitukset
asianmukaiseen paikkaan seka merkitsee verkkotuomarin maaraamat asiat
huomautussarakkeeseen.

Ottelun paatyttya kirjuri viimeistelee pdytakirjan ohjeiden mukaisesti. Mikali ottelusta tehdaan
vastalauseita, hdn kirjaa ne, mutta vasta saatuaan siihen luvan. Han allekirjoittaa pdytakirjan itse
merkiten sen omalta osaltaan valmiiksi, ja pyytaa siihen sitten kapteenien ja tuomareiden
allekirjoitukset. Kapteenien allekirjoitustenkaan kanssa ei tarvitse olla byrokraattisen tiukka, vaan
jos kapteeni haluaa allekirjoittaa poytakirjan, vaikka sen taytté on vield kesken, annettakoon hanen
se tehda.

Rajatuomarit

Sijainti

Kun rajatuomareita on kaksi, he valvovat paaty- ja sivurajaa samanaikaisesti. Ennen syo6ttdéa he
sijoittuvat paatyrajan jatkeelle, ja kun syéttétilanne on ohi ja nahty, ettei pallo putoa suoraan
kenttdan, he siirtyvat sivurajan jatkeelle, noin metrin paahan kulmasta valmiina siirtymaan tarpeen
mukaan takaisin paadtyrajan jatkeelle, jos tilanne sita vaatii. Ajatuksena sijoittumisessa on se, ettd
rajatuomari on valmiiksi sen rajan jatkeella, johon tulee vaikeimmin nahtava pallo. Kun pallo on

lentdmassa paatyrajan tuntumaan, han voi nopeasti yhdella askeleella siirtya paatyrajan jatkeelle ja
nakee pallon osumiskohdan mahdollisimman hyvin.

Kun rajatuomareita on nelja - kansainvalisissa otteluissa seka joissain kotimaisissa finaalipeleissa -
valvoo kukin rajatuomari omaa rajaansa ja sijoittuu “pysyvasti” sen jatkeelle, 1-3 metria
pelikentasta. Naissa otteluissa paatuomari ohjeistaa rajatuomarit joka tapauksessa erikseen.

Tehtavat

Rajatuomarit seuraavat ja nayttavat seuraavia tapahtumia:

Pallo “sisadlla” tai “ulkona” valvomiensa rajojen tuntumassa

e “Hipaisut” kun pallo menee ulos

e Pallon tai pelaajan antennikosketukset seka pallokosketukset ulkopuoliseen esineeseen tai
kattoon

e Ylityskaistan virheet (naytetdan vasta kun virhe on tapahtunut)

e Pelaaja on syotttdhetkella pelikentan ulkopuolella

e Aloittajan rajarikot

Pallon antennikosketus voi tapahtua myds “verkossa” olevassa antennin osassa, ei pelkastaan
verkon ylapuolisessa osassa, molemmat ovat yhta lailla virheitd. Verkkomerkkiin pallo sen sijaan saa
koskea.

Rajatuomareilla on myos oikeus kertoa havaitsemistaan kaytdsrikkeistd paatuomarille. Nama
tapaukset johtavat yleensa kaytdssanktioon, joten kyse on lahinna vakavista tapauksista.

Paatuomari voi tuomita pallon eri tavalla kuin rajatuomari on nayttanyt. Kyse on heidan
ndkemyksistaan, ja jos paatuomari luottaa enemmadn omaan ndkemykseensa, on hanella oikeus
tukeutua siihen. Tama ei tarkoita, etta rajatuomari olisi asiassa jotenkin vaardssa; ainoastaan sita,
etta heilld on asiasta erilaiset nakemykset.
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Rajatuomarit eivat ole pallopoikina, eli heidan ei kuulu Idhtea hakemaan palloa ja palauttamaan sita
syottajalle. Toki silloin, kun pallo on esim. valmiiksi rajatuomarin jaloissa, voi han sen kevyesti
potkaista sydéttajalle jai pallopojille pain. Ei tarvitse jaada odottamaan, etta joku tulee sen siita
noutamaan.

Rajatuomarin tulee pidattaytya keskustelemasta yleisdn, joukkueiden johdon tai pelaajien kanssa.
Samalla tavalla kuin paa- ja verkkotuomarikaan eivat juttele naiden kanssa, eivat sita tee
rajatuomaritkaan.

UUDEN TUOMARIN AVUKSI

Sitten kun tuomarikurssi on menestyksekkaasti kayty lapi, alkavat tositoimet. Téssa osiossa on
kaytanndllisia ohjeita aikuisten sarjapelien tuomitsemiseen. Teksti pyrkii etenemaan siina
jarjestyksessd, jossa asiat tulevat vastaan, erityisesti ottelupaikalla. Kirjoittajalla on kokemusta vain
Padakaupunkiseudun sarjatoiminnasta, joten kunkin alueen kouluttajilta kannattaa tiedustella, onko
jokin asia siella toisin.

Ennen ottelupaivaa

Erotuomarilisenssi ja ottelujen nimeaminen

Ensimmadinen askel sarjapeleja viheltavdaksi tuomariksi on erotuomarilisenssin ostaminen ja

ilmoittautuminen aluekouluttajalle. Naistd molemmat onnistuvat liiton nettisivujen kautta:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/pelipassit/erotuomarilisenssit/

Alueen nimedjaan kannattaa muutenkin olla aktiivisesti yhteydessa ja kertoa hdnelle toiveista ja
esteista nimettavien ottelujen suhteen. Jos esim. joku viikonpaiva ei sovi ikind, on siité parasta
ilmoittaa jo valmiiksi, jolloin nimeaja kykenee ottamaan asian huomioon jo silloin, kun on seka
otteluita jaettavana etta kapasiteettia kaytettavissa vapaiden tuomareiden muodossa. Vastaavasti
nimedjan tyota helpottaa tieto siitdkin, jos vaikkapa jonkun joukkueen ottelut ovat erityisen
mieluisia.

Tulospalvelu

Jossain vaiheessa ennen sarjojen alkua ja niiden aikanakin nimedja suorittaa sitten tehtévaansa ja
otteluita ilmestyy kunkin tuomarin henkilékohtaiselle listalle. Kaikkien tuomareiden tiedot ja listat
Idytyvat taalta:

https://lentopallo.torneopal.fi/taso/tuomarilista.php

Omaa listaa kannattaa sarjakauden aikana kdyda katsomassa saannéllisesti ja vahintaan kerran
viikossa, silla nimedmisista ei ilmoitella erikseen, jos otteluun on viela reilusti aikaa. My6hemminkin
voi tapahtua muutoksia ja ottelut siirtya. Ottelusiirtojen tapauksessa joukkueilla on velvollisuus
ilmoittaa muutoksesta myo6s tuomarille, ja tietysti se kuuluu jo hyviin tapoihinkin, mutta
valitettavasti aina niin ei kuitenkaan kay.

Tulospalvelun ottelujen ajankohdat ovat aina ottelun alkamisaikoja! Jos kay ilmi, ettei nain ollut-
kaan, on asiasta syyta ilmoittaa sarjanhoitajalle, jotta edes seuraaviin otteluihin saadaan asia oikais-
tua.

Varusteet

Ennen kuin paastaan otteluun asti, pitdisi hankkia joitain varusteitakin, joista tarkeimmat ovat
erotuomariasu ja pilli. Erotuomariasusta maaratdan erikseen sarjamaarayksissa, mutta perinteisesti
siihen kuuluu virallinen erotuomaripaita, johon on ommeltu erituomarimerkki, tummansiniset
housut, vyd ja vaaleat tossut. Paita kannattaa hankkia ajoissa, silla sen toimitus saattaa kestaa

jonkin aikaa. Erotuomarimerkin saa tilata liitosta.
https://www.lentopallo.fi/palvelut/erotuomarit/erotuomaritoiminta/erotuomarimerkit-ja-asusteet/
https://www.lentopallo.fi/palvelut/erotuomarit/erotuomaritoiminta/erotuomarimerkit-ja-asusteet/erotuomarimerkin-tilaus-lomake/
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Pillin suhteen ei ole erityisida vaatimuksia, mutta herneettomat pillit, esim. Fox40 ovat varsin
kuuluvia ja hyvin suosittuja.

Muita henkilékohtaisia varusteita ovat mm. seuraavat:
e Rangaistuskortit. Ne voi hyvin askarrella itse

Rannekello, jolla kykenee mittaamaan aikalisan ja eratauon pituuden

Rullamitta verkon korkeuden mittaamiseen. Ottelupaikalta pitaisi I10ytya mittakeppi - ja pal-

jon muutakin - mutta sen varaan ei kannata laskea

e Pallon painemittari ja pallopumppu, joita ei laheskaan aina ottelupaikalta 16ydy

e Erotuomarilaskulomake. Erotuomarina toimimisesta on oikeutettu palkkioon, josta maksaja
luonnollisesti haluaa asianmukaisen kuitin.

e Sivutulon verokortti. Palkkion maksajan pitdisi kysya verokorttia. Nappara tapa on kopioida
verokortti tuomaripalkkiolomakkeen kaantépuolelle.

e Kolikko arvonnan suorittamista varten

Edelld mainittujen liséksi mukana voi olla viela esim. tyhja poytakirja varmuuden vuoksi,
aloitusjarjestyslipukkeita, muutama kyna, lentopallon séanndét ja sarjamaaraykset.

Ottelupaivana

Ennen ottelua

Viimein koittaa ottelupaiva. Jos yllamainitut varusteet ym. ovat valmiina, voi rauhassa keskittya vain
itse ottelutapahtumaan. Pelipaikalle kannattaa ilman muuta menna hyvissa ajoin, eritoten jos paikka
ei ole entuudestaan tuttu. Vaikka oikea osoite l6ytyisikin helposti, voi oikean sisaankaynnin
[dytaminen olla silti hdmmentavan vaikeaa.

Paasaantoisesti ottelupaikalle menn&an siisteissa “siviilivaatteissa” ja pukeudutaan tuomariasuun
vasta sielld, mutta joskus on tilanteita, joissa koulun ainoat pukuhuoneet ovat jo ottelun
joukkueiden kaytossd, eika tuomarille jaa muuta pukeutumispaikkaa kuin valinevarasto tai jokin
pikkuruinen vessakoppi. Mikali tilanne on jo ennalta tiedossa eika siihen voi vaikuttaa, on ihan
perusteltua saapua pelipaikalle suoraan tuomariasussa. Mutta sen kuuluu olla perusteltu
poikkeustapaus!

Alkuvalmistelut

Tuomari saapuu saliin tuomariasussa puoli tuntia ennen ottelun alkua tai salivuoron alkaessa, jos
siitd on ottelun alkuun vahemman kuin 30 min. Kun astutaan saliin, menndan tervehtimaan kirjuri ja
joukkueiden valmentajat ja muut ei-pelaajat, jos heitd on. Kaytédnndssa tassa vaiheessa kirjuri ei
laheskaan aina ole vield edes paikalla eivdtka ehka valmentajatkaan, mutta tervehditaan heidat
sitten kun saapuvat. Jos ei joukkueella ole valmentajaa, niin kannattaa silti etsia joku
tervehdittavaksi, jotta joukkue tuntee tulleensa huomioiduksi.

Verkon saataminen ei ole tuomarin tehtava, mutta siinakin kannattaa olla aktiivisesti mukana. Jos
verkon padsee mittaamaan jo samalla kun sitd vasta laitetaan paikalleen, on saataminen helppoa
kun siind on apuvoimia valmiina mukana. Virallisesti verkon korkeus pitdisi mitata vasta 17
minuuttia ennen ottelun alkua, mutta jos joukkueella on pelipaikalla vain pelaajia ja kirjuri, niin
heidan ajatuksensa ovat tuolla hetkella jo aivan muualla.

Kirjurin kuuluu ryhtya tayttamaan poytakirjaa heti alusta pitden. Useinkaan joukkueiden
pelaajaluettelot eivat ole valmiina heti silloin kun tuomari astuu saliin, ja pelkkdan poytakirjan
valmisteluun kuluu yllattdvan paljon aikaa. Sen vuoksi pelaajaluetteloita kannattaa pyytaa heti
alussa.

Kun kirjuri on saanut yhden joukkueen pelaajat kirjattua, voi tuomari ryhtya tarkistamaan pelaajien
luettelointia eli lisensseja. Yleensa joukkueilla on mukanaan tuloste, josta ilmenevat kaikkien
pelaajien lisenssit, mutta varsinkin kauden alussa se ei valttamatta ole vield ajan tasalla. Lisenssin
maksu voidaan esittda myds pankkisiirtolomakkeella. Jos joltakin pelaajalta ei lisenssia [6ydy,
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ilmoitetaan asiasta joukkueelle ja jos he haluavat edelleen peluuttaa ko. pelaajaa, tehdaan asiasta
huomautus podytdkirjaan ja joukkue tekee maksetusta lisenssista selvityksen liittoon tai
sarjanhoitajalle sarjamaaraysten mukaisesti.

Kun poytakirja on saatu asianmukaisesti valmiiksi, onkin seuraavana vuorossa arvonta, joka
suoritetaan 16 minuuttia ennen ottelun alkua. Tuomari viheltaa kevyesti pilliin ja kutsuu kapteenit
kirjurin péydan luokse. Tuomari tervehtii kapteenit ja suorittaa arvonnan. Kun itse arvontaan liittyy
valinta, esim. kolikon kruuna tai klaava, annetaan vierasjoukkueen valita se. Kun arvonta on
suoritettu, saa sen voittaja valita joko kenttdpuolen tai sen, kummallako joukkueella on
ensimmainen syottévuoro. Arvonnan havinnyt kapteeni saa jaljelle jaaneen valinnan.

Mikali aloitusalue on alle kaksi metria pitka, kuuluu tuomarin sopia aloitussyoéttékaytannosta
kapteenien kanssa. Kotijoukkueella on yleensa vakiintunut kaytanto siita, saako esim. toinen jalka
olla kentalla tms. Tuosta asiasta sopiminen kdy hyvin tassa kohtaa, kun tuomari ja kapteenit ovat jo
valmiiksi koolla.

Arvonnan jalkeen kapteenit allekirjoittavat poytakirjan ja vahvistavat siten arvonnan tuloksen ja
joukkueidensa kokoonpanot. Taman jalkeen pyydetaan valmentajia allekirjoittamaan poéytakirja

omalta osaltaan. Heilld on viela oikeus tehda kokoonpanoon muutoksia kapteenien jaljilta. Mikali
joukkueelle on merkitty kaksi liberoa, kysytadn valmentajalta kumpaako liberokdytantéa hanen

joukkueensa kayttaa.

Arvonnan jalkeen on tuomari viheltényt virallisen 10 min verkkolammittelyn alkamisen merkiksi.
Mikali péytakirja ei ole valmis allekirjoitettavaksi ajoissa, suoritetaan arvonta vasta sitten kun se on.
Samoin verkkolammittely aloitetaan ajallaan, vaikka arvonta jouduttaisiinkin sitten suorittamaan sen
aikana.

Lammittelyn aikana on sopivasti aikaa etsia pelipallo, tarkistaa ja mahdollisesti pumpata se
asianmukaiseksi. Se merkitdan esim. Kirjoittamalla paivamaara venttiilin viereen. N&in pelipallo
tunnistetaan, vaikka se ottelun tiimellyksessa joutuisikin muiden pallojen joukkoon, eika tarvitse
arvuutella onko se oikea ja onko paine oikea jne. Pelipallolla ei lammitelld; ei ennen ottelua eika
eratauoilla.

Mikdli ottelussa on rajatuomarit, on paatuomarin pidettava heille puhuttelu. Sen sisdltd voi vaihdella
hieman sen mukaan, miten kokeneita rajatuomarit tehtédvassaan ovat, ja tuomarin onkin hyva tietaa
asiasta, jos rajatuomarit ovat ensikertalaisia. Kokemattomien rajatuomarien paata ei kannata
sekoittaa luettelemalla kaikkia nayttdjen ja liikkumisen yksityiskohtia, vaan pyrkia siihen, etta he
kykenisivat luotettavasti auttamaan niin hyvin kuin heiltd voidaan edellyttda. Jos rajatuomarit ovat
kokeneita ja rutinoituneita, niin heilta toki halutaan kaikki apu, mika suinkin rajatuomareilta on
saatavissa.

Viimeistadn tassa vaiheessa on syytd varmistua siitd, ettd tuomariteline on asianmukainen.

Kun l[ammittelyaikaa on jaljelld kaksi minuuttia, ilmoitetaan asiasta valmentajille. Yleensa tassa
vaiheessa joukkueet siirtyvat syéttamdan, mutta pakko niin ei ole tehda. Yleensa joukkueet
aloittavat verkkolammittelyn hydkkdaamallé nelospaikalta ja vaihtavat jossain vaiheessa
kakkospuolelle, mutta sekaan ei ole pakko, ja on joukkueiden oma asia, miten
verkkoldammittelyaikansa kayttavat. Tuomari valvoo l[ammittelevia joukkueita silta osin, etteivat
néama lyd palloa tahallaan vastapuolen jonoa ja pelaajia pain.

Kun verkkolammittelyn aika on loppu, vihelletdan joukkueet pois kentalta. Usein pelaajat haluaisivat
syo6ttaa vield yhden pallon ja senkin jalkeen vield yhden, mutta se vain viivyttaa ottelun alkamista ja
sen voi hyvin kieltaa.

Joukkueet menevat vaihtopenkkinsa luo ja aloituskuusikon pelaajat laittavat peliasunsa valmiiksi.
Tuomariston ja joukkueiden esittely on sen jdlkeen, jos se suoritetaan. Paatuomari siirtyy
tuomaritelineelle ja sen jalkeen tuomari voikin antaa joukkueelle luvan astua kentalle. Kun
joukkueet ovat kentalla, tuomari joko tarkistaa heidan sijaintinsa aloitusjarjestyslipukkeesta (jos on
kaksi tuomaria) tai aloitusjarjestys tarkistetaan kentalta tai ilmoitetaan suullisesti kirjurille, joka
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nostaa katensa ylos ollessaan valmis. Pallo toimitetaan syéttévuorossa olevalle pelaajalle ja tuomari
kysyy vastaanottavan joukkueen pelikapteenilta, ovatko he valmiina. Huomaa, etta joukkueen
kapteeni ei valttamatta ole kentalla pelin alkaessa tai han saattaa poistua sieltd. Sellaisessa
tilanteessa kysytadan valmentajalta, kuka on pelikapteeni kentéalld. Jos hanetkin vaihdetaan pois,
kysytaan seuraavaa jne. Jos joukkueen kapteeni ei ole kentalld, niin viimeisin nimeaminen mdaraa
pelikapteenin.

Ottelun aikana

Ottelun aikana ja erityisesti pallon ollessa pelissa on tuomarilla valtavasti asioita, joihin pitaisi
kiinnittaa huomiota. Ajan myéta ja kokemuksen karttuessa suuri osa niista alkaa vahitellen tapahtua
automaattisesti, ja tuomari oppii myds tunnistamaan ne paikat, joihin ei yksinkertaisesti ole
mahdollista keskittya taysimaaraisesti silloin, kun on viheltamassa yksindaan. Keskeisinta yksin
viheltdessa on pallorallin aikana seurata palloa. Jos ei ole apuna ole rajatuomareita eika
verkkotuomaria, niin ylityskaistan rikkeiden valvominen tuomaria vastapaiselld puolella on
Idhestulkoon mahdotonta muissa kuin aivan ilmiselvissa tilanteissa. Sama koskee
torjuntakosketuksia tuolla “piilossa” olevalla puolella. Niista ei ole syyta hakeltya, vaan todeta vain
tyynesti asian mahdottomuus: yksin niitd on mahdotonta nahda, mutta joukkueet voivat kernaasti
asettaa tuomarin avuksi rajatuomarin. Mutta niin kauan kun rajatuomaria ei ole, on tuomari yksin
tekemassa paatokset.

Kasimerkeista on tarkeada huomioida se, etta tuomari ei koskaan nayta kahta merkkia samaan
aikaan. Ei esim. nayteta yhdella kadellé kenttdan ja toisella aloittavaa joukkuetta. Aina kun
vihelletaan pilliin, tehdaan vihellys ja kasimerkki erillisind. Vihelletdan, annetaan lasnaolijoille aikaa
kuulla vihellys ja kdantaa huomionsa tuomariin, ja vasta sitten naytetdan kasimerkki, joka kertoo
miksi vihellys tehtiin. Poikkeuksena tahan ovat ne vihellykset, joilla tuomari “puhuttelee” joukkueita,
esim. huomauttaakseen, ettd aikalisa paattyi jo hetki sitten, ja nyt olisi todellakin aika jatkaa pelia,
ennen kuin siirrytaan viivytyssanktioihin.

Peliin liittyvien vihellysten tulee olla niin kuuluvia, ettei kukaan joudu arvuuttelemaan, vihelsikd
tuomari vai ei. Terava, jamakka vihellys antaa muutenkin sellaisen kuvan, ettd tuomari tietaa
tasmalleen mita on tekemassa, vaikka todellisuudessa olisikin hieman epavarma.

Vihellyksen rytmitys on sellainen, etta vihellys tulee nopeasti, heti, kun pallo on esim. osunut
lattiaan. Sen jalkeen ei ole kiire, vaan keratdan tieto rajatuomareilta ja verkkotuomareilta, ja sitten
tehddan paatds, ja naytetdan kasimerkki. Rytmitys on sama, vaikka rajatuomareita ja
verkkotuomaria ei olisikaan: edelleen vihellys nopeasti, ja sitten ehditdan harkita, olikos se pallo nyt
kentassa vai yli, ja tehda pdatds. Kun tédllaista rytmia pidetdan ylla koko ajan, ei ulkopuolinen
katsoja voi mitenkdan nahda, minka pallon kohdalla tuomari todella harkitsi paatdéstaan ennen sen
nayttamista.

Joskus pelaajat ovat voimakkaasti eri mieltd tuomarin kanssa siita, mita pelissa tapahtui. Heilla on
oikeus spontaaneihin reaktioihin, mutta vaittelyad tai jankkaamista ei tule sallia. Mikali protestointi on
jatkuu liian pitkdan tai toistuu jatkuvasti, kutsutaan joukkueen kapteeni puhuteltavaksi ja kerrotaan,
etta tuomarin ndkemys asiasta oli tama, ja silld mennadan. Jos protestointi jatkuu edelleen tdman
jalkeen, on syyta siirtya kortteihin. Keltainen kortti on sekin vain varoitus, mutta rauhoittaa silti
usein tilannetta, kuten syyta onkin. Yksi puhuttelu ja yksi keltainen kortti per joukkue ottelun aikana
ja sen jalkeen punainen kortti aina tarvittaessa (kuitenkin samalle pelaajalle punainen vain kerran).
Korttien antamista ei tarvitse pelatd, sillda on joukkueille itselleenkin parempi, etta he saavat
keltaisen kortin ajoissa, eivatka jotain vakavampaa vasta mydhemmin. Yksittdiseen tekoon voidaan
suoraankin antaa pelaajalle tai joukkueen penkilla olevalle esim. punainen kortti, jos se on
vakavuudeltaan rdikean kaytdksen arvoinen.

Pelin aikana kannattaa jokaisen eran alusta pitaen opetella muistamaan, milla pelipaikalla passarit
ovat ja miten ne sijoittuvat toisiinsa ndhden. Passarien kanssa katsotaan myds heita rotaatiossa
vastapainen pelaaja, eli hakkuri. Nditd pelaajapareja tarkkailemalla parjaa jo varsin pitkalle
molempien joukkueiden syoéttéjarjestyksen suhteen. Pelin edetessa oppii kylla muistamaan
muidenkin pelaajien paikat, jos sitd vain yrittdaa. Tama on mydskin sellainen seikka, joka helpottuu
todella paljon kokemuksen karttuessa. Useimmat joukkueet kayttavat aivan samanlaista
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pelisysteemid, jolloin vastaanottavan joukkueen paikat pystyy tarkistamaan nopeasti yhdella
silmayksella.

Ottelun jalkeen

Heti kun paatdsvihellys on vihelletty, paatuomari tulee alas telineeltadn, ja muut tuomarit tulevat
hanen luokseen ja kiittavat ottelusta. Joukkueet kokoontuvat omalle takarajalleen yhteiseen
huutoon, ja sen jdlkeen tuomarilta luvan saatuaan lahtevat jonossa kohti tuomaristoa. Ensin
kapteenit kattelevat kaikki tuomarit, ja sen jalkeen joukkueet kattelevat jonossa toisensa.
Valmentajat ja muut penkillad olleet ei-palaajat eivat mene takarajalle, vaan he kattelevat
halutessaan tuomariston vasta sitten, kun tuomarit léhtevat kirjurinpdytaa kohti joukkueiden
mentya. Sitten tuomarit kiittavat kirjuria, pyytavat kapteenien allekirjoitukset, tarkistavat
poytdkirjan ja allekirjoittavat sen itse.

Ottelun tulos ilmoitetaan sarjamaaraysten mukaisesti tulospalveluun ja poytakirja lahetetaan
eteenpdin. Vaikka jossain pdytakirjaversiossa lukeekin, ettd nama tehtavat ovat paatuomarin
vastuulla, maaraytyy todellinen vastuu sarjamaaraysten mukaan. Nyrkkisaanténa voisi kuitenkin
sanoa, etta hoitakoon tulospalvelun se, joka siihen helposti kykenee. Sama koskee pdytdkirjaa niissa
sarjoissa, joissa se lahetetdan ensisijaisesti skannattuna sahkdpostilla. Poikkeuksena tietysti se, jos
ottelusta tehdaan vastalause. Silloin tuomarin on syyta toimittaa itse poéytakirja eteenpain. Tuomarin
on kuitenkin syyta varmistaa, etta ottelun tulos nakyy tulospalvelussa ja tarvittaessa ilmoittaa
puutteista sarjanhoitajalle.

Kayttaytymissaannot ovat voimassa niin kauan kun ottelutapahtuma kestaa. Jos pelaaja syyllistyy
vaikkapa pukuhuoneessa sellaiseen kaytdkseen, joka ottelun aikana olisi johtanut rangaistukseen tai
vakavampaan seuraukseen, siitd tehdaan erillinen selvitys ja kerrotaan joukkueen jasenelle hanen
oman selvityksen tekemisesta ja kyseisen sarjan kurinpitoyksikko kasittelee tapauksen.
Kaytanndssa tallaiset tapaukset ovat hyvin harvinaisia, ja hyva niin.

Vastauksia moniin kdaytanndén kysymyksiin

Helsingin seudulla toimiville tuomareille on laadittu erilllinen sivu, johon on koottu vastauksia moniin

vastaan tuleviin kdytdnnén kysymyksiin. Sivut |6ytyvat taalta:
https://www.lentopalloerotuomarit.fi/helsinki/

23/25


https://www.lentopalloerotuomarit.fi/helsinki/

Suomen Lentopalloliitto Lentopalloerotuomarin 21.11.2022
ETR / AK-ryhma peruskurssi

EROTUOMAREIDEN JATKOKOULUTUS

Nuorisotuomari Poytdkirjakurssi
v

Peruskurssi ---> III lk Aluekouluttaja kouluttaa
v

Jatkokurssi ---> II |k Aluekouluttaja kouluttaa
v

Luokkakorotus I Ik ETR/luokkakorotusryhma kouluttaa
v - s s

Paasarja- ja lilgatuomariryhma ETR nimeaa
v

Kansainvaliset tuomarit ETR esittaéd kv-kurssille

Huom!

Luokkien valilla on suositeltavaa toimia erotuomarina vahintdaan on 2-3 vuotta.

Jatkokurssi III -> II lk:n
Koulutus alueella aluekouluttajan toimesta.
Mahdollisuus kaikilla III lk:n tuomareilla seuraavin edellytyksin:

1. aktiivinen erotuomaritoiminta ja erotuomarivuodet
2. aktiivinen osallistuminen alueen koulutustilaisuuksiin
3. poytakirjakurssi kayty

Aluekouluttaja voi erikoistapauksissa poiketa annetuista ohjeista.

Luokkakorotus II -> I lk:n

koulutus ETJ/luokkakorotusryhman toimesta.

Aluekouluttaja tekee ehdokkaista esityksen ET]/luokkakorotusryhmalle.

Lopullisen valinnan korotuksiin paasylle tekee luokkakorotusryhma.

Aluekouluttaja suorittaa ehdokkaiden valinnan alueen tarpeiden mukaan seuraavin perustein
1. aktiivinen erotuomaritoiminta
2. aktiivinen osallistuminen alueen koulutustilaisuuksiin
3. erotuomarivuodet.

Ikdraja luokkakorotukseen:
I Ik suositus, alle 45 vuotta

ETR/luokkakorotusryhma voi erikoistapauksissa hyviaksya luokkakorotukseen
erotuomarin ylla olevista poiketen.
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LINKIT

Tassa on materiaalissa esiintyneet linkit muihin tiedostoihin ja verkkosivuihin:

Lentopallon saannét:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/lentopallon-kv-pelisaannot/
ja

https://www.lentopalloerotuomarit.fi/saannot/

Poytakirjojen tayttdohjeet:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/Kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/ottelupoytakirjat-ja-niiden-tayttoohjeet/

Kilpailusaannot:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/Kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/liiton-kilpailusaannot/

Sarjamaarakset:
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/lentopalloliiton-sarjamaaraykset/

Erotuomarilisenssi ja aluekouluttajalle ilmoittautuminen
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/pelipassit/erotuomarilisenssit/

Tuomareiden tiedot:
https://lentopallo.torneopal.fi/taso/tuomarilista.php

Erotuomarimerkin tilaus:
http://www.lentopalloliitto.fi/urheilua/kilpailu/erotuomaritoiminta/erotuomarimerkit-ja-asusteet. html
https://www.lentopallo.fi/palvelut/erotuomarit/erotuomaritoiminta/erotuomarimerkit-ja-asusteet/erotuomarimerkin-tilaus-lomake/

Ohjeita Helsingin tuomareille:
https://www.lentopalloerotuomarit.fi/helsinki/

25/25


https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/lentopallon-kv-pelisaannot/
https://www.lentopalloerotuomarit.fi/saannot/
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/ottelupoytakirjat-ja-niiden-tayttoohjeet/
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/liiton-kilpailusaannot/
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/kilpailusaannot-sarjamaaraykset-ja-poytakirjat/lentopalloliiton-sarjamaaraykset/
https://www.lentopallo.fi/kilpailu/pelipassit/erotuomarilisenssit/
https://lentopallo.torneopal.fi/taso/tuomarilista.php
http://www.lentopalloliitto.fi/urheilua/kilpailu/erotuomaritoiminta/erotuomarimerkit-ja-asusteet.html
https://www.lentopallo.fi/palvelut/erotuomarit/erotuomaritoiminta/erotuomarimerkit-ja-asusteet/erotuomarimerkin-tilaus-lomake/
https://www.lentopalloerotuomarit.fi/helsinki/

