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1 Pelialue

Pelialueeseen kuuluu pelikentté ja vapaa-alue.
Se on suorakulmainen ja symmetrinen.

Pelikentté: 18 x 9 m
Vapaa-alue: vahintaan 3 m pelikentan ympérilla

Pelialueen ilmatila: kaikista esteisté vapaa 7 m korkeuteen asti
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1.2 Pelialueen pinta

Kentén on oltava tasainen, vaakasuora ja joka kohdaltaan samanlainen.
Kentan pinta ei saa aiheuttaa loukkaantumisvaaraa pelaajille.

Pelaaminen epatasaisilla tai liukkailla pinnoilla on kielletty.

SUOMEN & i _ v33
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Z%ZKER;JBR%

1.3 Kentén rajat

Kaikki rajat ovat 5 cm leveét ja ne kuuluvat kenttaan.
Pelikenttéd merkitaén kahdella sivurajalla ja kahdella paatyrajalla.

Keskirajan keskilinja jakaa kentan kahteen 9 x 9 m kenttépuoliskoon.
Raja kulkee verkon alla ja paattyy sivurajoihin.

Kummallakin kenttapuolella on hydkkaysraja, joka on vedetty 3 m
paahan keskilinjasta.
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1.4 Kentan alueet

Etukentt&: keskirajan keskilinjasta hyokkaysrajan takareunaan.
Etukentan katsotaan ulottuvan sivurajojen yli vapaa-alueen reunaan asti.

Aloitusalue: 9 m leved alue paatyrajan takana.
Sen rajaa sivuilta kaksi 15 cm:n pituista rajamerkkia.
Syvyydeltéén aloitusalue ulottuu vapaa-alueen takareunaan.

Vaihtoalue: alue, jota rajaavat molempien hyokkaysrajojen jatkeet ja kirjurin
poyta.

SUOMEN & i _ v33
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Z%ZKER;JBR%

1.4 Kentan alueet
Libero-pelaajan korvausalue: osa vapaa-aluetta kummankin joukkueen
penkin puolella, jota rajaa hyokkaysrajan jatke ja paatyrajan oletettu jatke.

Lammittelyalue: 3 x 3 m, vapaa-alueen ulkopuolella penkinpuoleisissa
nurkissa tai joukkueen penkin takana.
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2 Verkko ja verkkopylvaat

Miehet: 243 cm
Naiset: 224 cm

Verkon korkeus mitataan kentéan keskeltd ja sivurajojen kohdalta.
Molemmilta laidoilta sivurajojen kohdalta on verkon oltava saman korkuinen
ja enintdan 2 cm sdantdjen maaraamaa korkeammalla.

Verkon leveys on 1 m ja pituus 9,5 - 10 m.

11
SUOMEN E&E] : e va3
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - Saannot 2?6&?5%
2.3 Verkkomerkit
Kaksi valkoista nauhaa kiinnitetaan verkon paihin pystysuoraan sivurajojen
kohdalle.
Ne ovat 5 cm:n levyisid ja 1 m:n pituisia, ja katsotaan osaksi verkkoa.
12
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2.4 Antenni

Taipuisa keppi, jonka pituus on 1,80 m ja lapimitta 10 mm.

Kiinnitetd&n verkkomerkkien ulkoreunan ulkopuolelle verkon vastakkaisille
puolille.

Katsotaan osaksi verkkoa, ja ne rajaavat sivusuunnassa verkon ylityskaistan.

13
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2.5 Verkkopylvaat

Verkkoa kannattavat pylvaat kiinnitetaan 0,50 - 1,00 m paahan sivurajojen
ulkopuolelle.

Ne ovat 255 cm korkeat ja mieluiten saadettéavat.

Verkkopylvaiden tulee olla pyoristetyt, sileat ja kiinnitetyt kenttédén ilman
vaijereita.

Niissa ei saa olla muitakaan vaaraa tai haittaa aiheuttavia rakenteita.

14
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3 Pallo

Pallon ymparysmitta on 65 - 67 cm ja paino 260 - 280 g.

Pallon paine on oltava 0.30 - 0.325 kg/cm?.

Pallot pitéa olla yndenmukaisia (ymparysmitta, paino, paine, tyyppi, vari

jne.).
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Luku 2
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4 Joukkueet
Joukkue: kasittaa enintaan 14 (12) pelaajaa

Valmentajisto: yksi valmentaja ja enintééan kaksi apuvalmentajaa

Huoltajisto:  yksi terapeutti ja yksi ladkari

19
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4.1 Joukkueen kokoonpano
Vain poytakirjaan merkityt henkil6t voivat mennd kilpailualueelle ja voivat
osallistua lammittelyyn tai otteluun.

Yksi joukkueen pelaajista on joukkueen kapteeni, jonka kohdalle
ottelupoytakirjaan on tehtdva tasta merkinta.

Sen jalkeen, kun joukkueen valmentaja ja joukkueen kapteeni ovat
allekirjoittaneet poytakirjan, siihen merkittyja pelaajia ei saa muuttaa.

20

10/98



v.3.3

2025_08_31
JK/ML/MY
ELEszI)'II\'AOEPI\ALLFCI) Tuomarikoulutus - Saannot 20566%%3
4.2 Joukkueen sijainti
Pelaajien, jotka eivat ole pelissd, on joko istuttava joukkueensa penkilla tai
oltava lammittelyalueellaan.
Valmentajan ja muiden joukkueenjasenten on istuttava penkilld, mutta he
voivat hetkellisesti poistua sielta.
Joukkueiden penkit ovat kirjurin pdydan molemmin puolin, vapaa-alueen
ulkopuolella.
21
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&&nnot Z%ZKER;JBR%
4.2 Joukkueen sijainti
Pelaajat, saavat lammitelld ilman palloja seuraavasti:
» ottelun aikana: lammittelyalueilla.
* aikalisien aikana: my0s vapaa-alueella kenttansa takana.
Erataukojen aikana pelaajat saavat kayttaa palloja lammitellesséan vapaa-
alueella.
22
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4.3 Pelaajien varusteet

Pelaajien varusteisiin kuuluvat pelipaita, -housut, -sukat ja urheilujalkineet.

Joukkueen varusteiden on oltava yhdenmukaiset (poikkeuksena libero) ja
puhtaat koko joukkueella.

Pelaajilla on oltava paidoissaan numerot 1 - 20.
Numeron on oltava rinnassa (15 cm) ja seléssa (20 cm) keskella.

Kapteenilla on oltava rinnassa pelinumeronsa alapuolella raita.

23
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4.4 Muutokset varusteisiin
Paatuomari voi sallia yhden tai useamman pelaajan:
* Pelata avojaloin

» Vaihtaa kostuneen tai vaurioituneen peliasun erien valilla tai
pelaajavaihdon jalkeen toiseen samanlaiseen peliasuun.

» Pelata kylmalla saalla lammittelyasussa, kunhan se on koko joukkueella
samanlainen ja séantdjen mukaisesti numeroitu.

24
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4.5 Kielletyt esineet
On kiellettya pit&a ottelun aikana sellaisia esineitd, jotka voivat aiheuttaa
loukkaantumisen tai antaa keinotekoista etua pelaajalle.
Pelaajat saavat kayttaa silmalaseja tai piilolinsseja omalla vastuulla.

Puristavia, eli kompressiopehmusteita voidaan kayttaa suojana ja tukena.

25
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5 Joukkueen johtajat

Joukkueen kapteeni ja valmentaja ovat vastuussa joukkueensa jasenten
kayttaytymisesta ja kurista.

Libero voi olla joukkueen kapteeni tai pelikapteeni.

26
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5.1 Kapteeni
Ennen ottelua: edustaa joukkuettaan arvonnassa ja allekirjoittaa
ottelupdytakirjan.
Ottelun aikana: toimii pelikapteenina ollessaan kentalla.

Kun joukkueen kapteeni ei ole kentallg, valmentaja tai joukkueen kapteeni
itse nimeavat toisen pelaajan, hanen tilalleen pelikapteeniksi.

Pelikapteeni toimii tehtdvassaan, kunnes hénet vaihdetaan ulos tai joukkueen
kapteeni palaa kentélle tai erd paattyy.

27
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5.1 Kapteeni

Kun pallo ei ole pelissa, pelikapteenilla, ja vain hanell&, on oikeus puhutella
tuomareita:
« Pyytaadkseen selvitysté sdantdjen soveltamisesta ja tulkinnasta.
» Héan valittéd4 joukkuetovereidensa pyynnot tai kysymykset tuomarille.
 Jos tuomarin selitys ei hanta tyydytd, hanen on ilmoitettava valittomasti
tuomarille olevansa eri mielta.
—> oikeus tehda virallinen vastalause péytékirjaan

28
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5.1 Kapteeni

» Pyytadkseen lupaa:
a) varusteiden vaihtamiseen, kokonaan tai osittain
b) joukkueiden pelipaikkojen tarkastamiseen
c) lattian, verkon, pallon jne. tarkistamiseen
« Valmentajan ollessa poissa, ellei joukkueen apuvalmentaja ole ottanut
valmentajan tehtévia hoitaakseen, pyytadkseen aikalisia ja pelaajavaihtoja.

Video

29
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5.1 Kapteeni

Ottelun paatyttya joukkueen kapteeni:

* Kiittda tuomareita ja allekirjoittaa poytékirjan ottelun lopputuloksen
vahvistamiseksi.

» Voi merkita pOytakirjaan vastalauseen asiasta, josta hdn on aikanaan
ilmoittanut pdatuomarille olevansa taman ratkaisusta tai
saantotulkinnasta eri mielta.

31
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5.2 Valmentaja

Ottelussa valmentaja johtaa joukkueensa pelid pelikentan ulkopuolelta:
» Joukkueen aloituskokoonpano
* Pelaajavaihdot
 Aikalisat
- Yhteystoimitsija verkkotuomari

Ennen ottelua valmentaja merkitsee ottelupdytékirjaan pelaajalistan tai
tarkistaa siita pelaajien nimet ja numerot seka vahvistaa timén
nimikirjoituksella.

32
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5.2 Valmentaja
Ottelun aikana valmentaja:
» Antaa verkkotuomarille tai kirjurille aloitusjarjestyslipukkeen taytettyna ja
allekirjoitettuna.
» Jos tabletit ovat kéytdssa, aloitusjarjestykset tulevat automaattisesti
joukkueelta kirjurille ja tuomareille.
* Istuu joukkueensa penkilla kirjurinpuoleisessa padssa, mutta voi poistua
Siité.
» Pyytad aikalisat ja vaihdot.
» Saa antaa kentalle ohjeita.
33
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5.2 Valmentaja
 Saa liikkua kavellen:
a. vapaa-alueella joukkueen penkin etupuolella hyokkaysrajan jatkeelta
lammittelyalueeseen saakka, jos se on sijoitettu kulmaan, vapaa-alueen
ulkopuolelle, edellyttéen ettei héiritse tai viivyta pelin kulkua.
b. Jos lammittelyalue on sijoitettu vaihtopenkkien taakse, silloin valmentaja
voi liikkua hydkkaysrajan jatkeen ja joukkueen pelikentén paatyrajan
jatkeen valissa, mutta hairitsematta rajatuomarin ndkdkenttaa.
34
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5.3 Apuvalmentaja

Apuvalmentaja istuu joukkueensa penkilla, mutta hanella ei ole oikeutta
puuttua ottelun kulkuun.

Jos valmentaja joutuu luopumaan tehtavastaan, apuvalmentaja voi ryhtya
hoitamaan hanen tehtavidan poissaolon ajaksi.
Pois lukien valmentajan siirtyminen pelaajana kentélle.

Joukkueen pelikapteenin on pyydettava tahan lupa paatuomarilta.

36
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6.1 Pisteen saaminen
Joukkue tekee pisteen:
» Saadessaan pallon koskemaan vastapuolen kenttaa
 Jos vastapuolen joukkue tekee virheen
» Jos vastapuolen joukkueelle maarataan rangaistus
38
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6.1 Pisteen saaminen

Joukkue tekee virheen, kun se tekee naiden sdantdjen vastaisen
pelisuorituksen tai muuten rikkoo séaantojé:
* Jos kaksi tai useampia virheita tehdaan peréakkéin, vain ensimmainen niista
otetaan huomioon
» Jos molemmat joukkueet tekevat virheen samanaikaisesti
-> kaksoisvirhe, ja pallo pelataan uudelleen

39
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6.1 Pisteen saaminen

Palloralliksi nimitetaan sarjaa pelitapahtumia, jotka alkavat aloittajan
aloituslyontihetkestd ja paattyvat siihen, kun pallo kuolee.

Paattynyt palloralli on sarja pelitapahtumia, joka johtaa pisteen
saamiseen.

* Rangaistus

» Kahdeksan (8) sekunnin aloitusvirhe

40
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6.2 Eran voittaminen

Eran (paitsi 5. erd) voittaa joukkue, joka ensin saavuttaa 25 pistetta
vahintéan kahden pisteen erolla.

41
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6.3 Ottelun voittaminen

Ottelun voittaa joukkue, joka ensin voittaa kolme eraa.

Kun erétilanne on 2-2, ratkaiseva eré (5.) pelataan 15 pisteeseen vahintdan

kahden pisteen erolla.

42
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6.4 Luovutus ja joukkueen jaaminen vajaaksi

Joukkue kieltaytyy kehotuksen jalkeenkin pelaamasta tai ei saavu
paikalle ilman syyta.
-> Luovutus tuloksella 0-3, jokainen era 0-25

Joukkue, joka todetaan VAJAAKSI erassa tai koko ottelussa

- menettaa eran tai koko ottelun.

-> Vastapuolelle annetaan tarvittavat pisteet eran tai ottelun
voittamiseen. Vajaaksi jaanyt joukkue sailyttaa pisteensa ja eransa.

43
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7.1 Arvonta

Ennen ottelua paatuomari suorittaa arvonnan ensimmaisen eran
ensimmaisen aloittajan ja kenttdpuolten maaraédmiseksi.

Arvonnassa ovat mukana joukkueiden kapteenit ja arvonnan voittaja valitsee:
a) Aloituksen

b) Vastaanoton

c) Kenttapuolen

Havinnyt saa jaljelle jaavan valinnan.

44

22/98

22



2025_08_31 v.3.3
JK/ML/MY
SUOMEN EiEl . e va3
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&&nnot Z%ZKER;JB_&%
7.2 Lammittely ennen ottelua
Ennen ottelua kummallakin joukkueella on kéytettavissa verkkolammittelyyn
a) 6 min, jos heill& on ollut vain omassa kdytdssaan aiemmin muu pelikentta
[Ammittelyyn
b) 10 min, jos ei ole
Joukkueen kapteenin vaatimuksesta joukkueet voivat lammitell& verkolla
erikseen. - Aloituksen valinnut aloittaa.
45
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7.3 Joukkueen aloituskokoonpano
Peliss& on joukkueella aina oltava kuusi pelaajaa.
Valmentajan ilmoittama joukkueen aloituskokoonpano ilmoittaa pelaajien
kiertojarjestyksen kentalla.
Aloituskokoonpanoon kuulumattomat pelaajat ovat eran vaihtopelaajia.
Huom. Ei libero!
Sen jalkeen, kun aloitusjarjestyslipuke on luovutettu, alkuasemiin ei saa tehda
muutoksia muuten kuin normaalin pelaajavaihdon avulla.
46
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7.3 Joukkueen aloituskokoonpano

Poikkeavuus pelaajien sijoittumisessa kentalla tai merkinnassa

aloitusjarjestyslipukkeessa:

» Havaitaan ennen pelin alkua: korjataan lipukkeen mukaiseksi
(sddnndnmukainen vaihto mahdollinen), ei rangaista

» Havaitaan myohemmin: joukkue palautetaan oikeisiin sijainteihinsa,
pisteet virheen tarkasta ajankohdasta lahtien peruutetaan, vastapuolen
pisteet pysyvat ja lisdksi myonnetaan piste ja oikeus seuraavaan
aloitukseen

 Jos virheen ajankohtaa ei voida todeta, pistetilanne jaa voimaan

47
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7.3 Joukkueen aloituskokoonpano

» Poytakirjan ulkopuolinen pelaaja:
vastapuolen pisteet pysyvéat voimassa ja liséksi sille annetaan hyvaksi piste
ja oikeus aloitukseen.

« virheen tehnyt joukkue menettad kaikki pisteet ja erat siité hetkesta kun
poytékirjaan merkitseméaton pelaaja meni kentélle ja joukkueen tulee
antaa korjattu aloitusjarjestyslipuke ja lahettaa kentélle poytékirjaan
merkitty pelaaja merkitsemattoman pelaajan paikalle.
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7.4 Sijoittumiset
Aloituksen lydnnin hetkella on joukkueen oltava
oman kenttapuolensa sisalla (aloittajaa lukuun [V [l [l
ottamatta).

Vastaanottavan joukkueen pelaajien on sijoituttava
kiertojarjestyksen mukaisesti aloitussyottohetkella.

Syottavan joukkueen pelaajat voivat sijoittua V VI |
vapaasti mille tahansa pelipaikalle syottohetkella.
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7.4 Sijoittumiset

Pelaajien sijoittumiset toisiinsa néhden:

» Kunkin takapelaajan on sijoituttava etidmmaés verkosta kuin vastaava
etupelaaja.

» Etu- ja takapelaajien on keskendan sijoituttava piirroksen mukaisesti.

Kun aloitus on suoritettu, pelaajat saavat vapaasti liikkua omalla
pelialueellaan, vapaa-alue mukaan lukien.
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Pelaajien keskinainen sijainti maaraytyy heidan lattiaan koskettavien

jalkojensa mukaan ja sen tulee olla seuraava:

» Takapelaajan pitaa olla samassa linjassa tai jommankumman jalan jonkin
osan on oltava kauempana keskirajasta kuin vastaavan etupelaajan
etummainen jalka

» Oikean- ja vasemmanpuoleisten pelaajien tulee olla samassa linjassa tai
jommankumman jalan jonkin osan on oltava lAhempana ao. sivurajaa kuin
samassa rivissa olevien muiden pelaajien kauempana oleva jalka

51

Pelaajien sijoittumiset

1/ 1l il
Takapelaaja Takapelaaja Tak;pe!aa;a
Etupelaaja Etupelaaja Etupelaaja
Oikein Vaarin
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Pelaajien Sijoittumiset

7.4.3.2 each right (left) side player must be level with
or have at least a part of one foot closer to the right
(left) sideline than the foot further from

the right (left) side line of the other players in that
row.

Tuo "other” sana taydennettiin saantdihin
mydhemmin. Vaikka 2 ja 4 paikan pelaajia ei
normaalisti vertailla keskendén niin “other” sanalla
haluttiin estaa viime kaudella tapahtuneet
sijoittumiset jossa 4 paikan pelaaja on “enemmaén
oikealla kokonaisuudessaan” kuin 2

paikan pelaaja.

Tassa esimerkissa keskitytaan nimenomaan

pelipaikkoihin suhteessa kentdn vasempaan reunaan.

Saantd toimii samalla tavalla myds 2-paikan
pelaajaan vertaillessa.

opponent o
server This is correct

net

' P4 ' P4 = 4 paikan pelaaja

P3 = 3 paikan pelaaja
P2 = 2 paikan pelaaja
00
3 tai 2 paikan pelaajat eivat saa
‘ P2 kokonaisuudessaan olla lahempana
: vasenta sivurajaa kuin 4 paikan pelaaja

Jja painvastoin suhteessa 2 paikan
pelaajaan oikeaan sivurajaan.

53

Pelaajien Sijoittumiset

opponent o
server This is correct

net

' P4 . P4 = 4 paikan pelaaja

P3 = 3 paikan pelaaja
i~0

P2 =2 paikan pelaaja

3 tai 2 paikan pelaajat eivat saa
kokonaisuudessaan olla [dhempana
vasenta sivurajaa kuin 4 paikan pelaaja
ja painvastoin suhteessa 2 paikan
pelaajaan oikeaan sivurajaan.

Dpz

opponent o
server This is correct

net

' P4 . P4 = 4 paikan pelaaja
P3 = 3 paikan pelaaja
P2 = 2 paikan pelaaja

B3

3 tai 2 paikan pelaajat eivat saa
kokonaisuudessaan olla lahempana

D vasenta sivurajaa kuin 4 paikan pelaaja
ja painvastoin suhteessa 2 paikan
pelaajaan oikeaan sivurajaan.

i
i

P2
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Pelaajien Sijoittumiset

opponent opponent B
server FAULT server FAULT (vume
kaudella ok)
net net
: P4 P4 = 4 paik |aaj; P4 = i j
“\#l I oo e
P2 = 2 paikan pelaaja P2 = 2 paikan pelaaja
D & D 3 tai 2 paikan pelaajat eivat saa \ D 5% D 3 tai 2 paikan pelaajat eivat saa
kokonaisuudessaan olla lahempana \ kokonaisuudessaan olla lahempana
vasenta sivurajaa kuin 4 paikan pelaaja vasenta sivurajaa kuin 4 paikan pelaaja
m ja painvastoin suhteessa 2 paikan P2 D ja painvastoin suhteessa 2 paikan
: pelaajaan oikeaan sivurajaan. pelaajaan oikeaan sivurajaan.
Tassa P4 lahempana vasenta sivurajaa h ; R
oleva jalka on kauempana kuin P3 Tassa 4 paikan pelaajan |ahinna
kauimpana sivurajaa oleva jalka eli 3 vasenta sivurajaa oleva jalka on
paikan pelaaja on kokonaisuudessaan kauempana vasemmasta sivurajasta
|ahempana vasenta sivurajaa kuin 4 kuin 2 paikan pelaajan jalka. Eli 2
paikan pelaaja (sama virhe myés P2 paikan pelaaja on kok_onal§uude;5aan
pelaajalla) lahempana vasenta sivurajaa kuin 4
paikan pelaaja.
55
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7.5 Sijoittumisvirhe
Joukkue tekee sijoittumisvirheen, jos pelaaja ei ole aloituslyonnin hetkella
sijoittunut oikein.
Jos aloittaja tekee aloituksessa suoritusvirheen ja vastaanottava joukkue
sijoittumisvirheen, aloittajan virhe otetaan huomioon ensisijaisena.
Jos oikein suoritettu aloitus tulee myéhemmin vaaraksi, sijoittumisvirhe on
tapahtunut ensin ja rangaistaan.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét 2025_08_31

JK/ML/MY

7.5 Sijoittumisvirhe

Sijoittumisvirheen seuraukset:
-> Joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja seuraava aloitus vastapuolelle.
-> Pelaajat palautetaan omille paikoilleen.
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SUOMEN & i _ v33
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét 2?6&?5%

7.6 Kenttakierto, rotaatio
Joukkueen aloituskokoonpano maaréa sen kiertojarjestyksen, ja sita
valvotaan koko erédn ajan aloitusjarjestyksen ja pelaajien sijoittumisen avulla.

Kun aloituksen vastaanottanut joukkue on saanut aloitusoikeuden, joukkueen
pelaajat suorittavat kiertovaihdon myotapéaivaan.
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Tuomarikoulutus - S&4annoét

LENTOPALLO KIMLMY

7.7 Virheet kenttakierrossa

Virhe kenttéakierrossa tapahtuu, kun aloitusta ei suoriteta kiertojarjestyksessa.
Seuraukset:

- Kirjuri pysayttaa pelin summerilla.

-> Vastapuolelle annetaan piste ja seuraava aloitus.

Jos sijoittumisvirhe todetaan vasta pallorallin paatyttyd, annetaan
vastapuolelle vain yksi piste riippumatta paattyneen pallorallin tuloksesta.
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SUOMEN & 20250831

Tuomarikoulutus - S&4annoét

LENTOPALLO KIMLMY

7.7 Virheet kenttakierrossa

Sijoittumisvirheen tehneen joukkueen pelaajien kiertojarjestys oikaistaan.

Kirjurin on todettava virheen tapahtumahetki, ja virheen tehneen joukkueen
virheen jalkeen tekemat pisteet mitatdidaan.

Jos virheen alkamishetked ei voida todeta, aiemmin tehtyjen pisteiden
mitatointid ei tapahdu, ja pisteen seké seuraavan aloituksen antaminen
vastapuolelle j4a ainoaksi rangaistukseksi.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - Saannot 2?6&?5%
8 Pelin tilanteet
Pallo tulee peliin aloituksen lyéntihetkelld pdatuomarin annettua aloitusluvan.
Pallo paattyy tai ei ole enda pelissa sellaisen virheen tapahtumahetkelld, jonka
tuomari vihelt&a virheeksi.
Pallo on "sisalla”, kun jokin osa pallosta koskee pelikentén pintaa, rajat mukaan
lukien.
62
31/98

31



2025_08_31

v.3.3
JK/ML/MY
SUOMEN [ . N V33
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8.4 Pallo “ulkona”
Pallo on "ulkona”, kun
* sen lattiaa koskevat kaikki osat ovat kokonaan rajaviivojen ulkopuolella.
» se koskettaa jotain esinettd tai rakennetta kentan ulkopuolella, kattoa tai
ulkopuolista henkil6a.
* se koskettaa antennia, koysid, pylvasta tai verkkoa itsedan verkkomerkkien
ulkopuolelta.
63
SUOMEN EEEE] . . v33
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S4annot 2%&?5%
8.4 Pallo “ulkona”
Pallo on "ulkona”
» Pallo, joka on ohittanut verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan
ulkopuolelta vastapuolen vapaa-alueelle, voidaan hakea takaisin peliin -
joukkueen lyontien puitteissa - edellyttaen, etta:
» pelaaja ei koske vastapuolen kenttda
» pallo myo6s palautettaessa ohittaa verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan
ulkopuolelta samalta puolen kentt&4. Vastustava joukkue ei saa estéé palautusta
» pallo, joka on menossa vastapuolen kenttépuolta kohden verkon alapuolelta on pelissa
siihen hetkeen asti kunnes se on ohittanut verkkotason kokonaan.
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Pallo sisalla-ulkona Fallo"stsaic"
Vapaa-alue
Pallo "sisalla"
Kentta
Pallo "ulkona"
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - Saannot ZOJZKE_MOI?/_I\%
[11 - 77
9 Pallon “pelaaminen
Joukkueen on pelattava omalla pelialueellaan ja sen ilmatilassa.
Pallo voidaan kuitenkin palauttaa peliin joukkueen oman vapaa-alueen ulkopuolelta
seka kirjurin poydan paalta koko sen laajuudessaan.
66
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Tuomarikoulutus - Sa4nnot
LENTOPALLO tomarikoufutus - Saanno oMLY

9.1 Joukkueen lydnnit

Joukkueen lydnniksi lasketaan jokainen pallon koskettaminen pelaajaan.

Joukkueella on lupa kayttaa enintaan kolme lydntia (torjunnan liséksi) pallon
palauttamiseen verkon yli. Jos se kdyttaa useampia
virhe "nelja lyontia”

Perakkaiset kosketukset
Pelaaja ei saa lyodé/koskettaa palloa kahdesti perékkain (poikkeukset).

67

. I ) . B v.3.3
Tuomarikoulutus - S&4annoét 2025_08_31
LENTOPALLO IIMLIMY

9.1 Joukkueen lydnnit
Samanaikaiset kosketukset
Kaksi tai kolme pelaajaa voi koskea palloa samalla hetkellé.

Kun kaksi (kolme) kanssapelaajaa koskettaa palloa samanaikaisesti, se lasketaan
joukkueelle kahdeksi (kolmeksi) lydnniksi (paitsi torjunnassa).

Huom. Pelaajien térmé&aminen toisiinsa ei ole virhe.
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9.1 Joukkueen lydnnit
Jos vastapelaajat koskettavat palloa verkon p&alla samanaikaisesti ja pallo pysyy
pelissd, joukkue, jonka puolelle pallo tulee, on oikeutettu uuteen kolmeen lyontiin.

Jos pallo samanaikaisen kosketuksen jalkeen putoaa kentén ulkopuolelle, on virhe
vastapuolisen joukkueen.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Z%ZKER;JBR%

9.1 Joukkueen lydnnit

Avustettu lyonti

Pelialueella pelaaja ei saa kayttaa tukenaan kanssapelaajaansa, mitaan esinetta tai
rakennelmaa lyddakseen palloa.

Pelaaja saa kuitenkin tarttua kanssapelaajaansa estaakseen tatéd tekemasta virhetta.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét 25,0831

9.2 Lydnnin tunnusmerkit

Pallo saa koskettaa mit& tahansa pelaajan ruumiinosaan.

Palloa on lyotava.
Sité ei saa kopata ja heittaa.
Pallo saa ponnahtaa mihin suuntaan tahansa.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Z%ZKER;JBR%

9.2 Lydnnin tunnusmerkit

Pallo saa koskettaa useampia ruumiinosia, kunhan kosketukset ovat samanaikaisia.

Poikkeukset:

» Torjunnassa yhden tai useamman torjujan peréakkéaiset kosketukset sallittuja
yhden suorituksen aikana

» Joukkueen ensimmaéinen kosketus, kosketukset tapahtuvat yhden suorituksen
aikana
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9.3 Virheet pelatessa palloa
* Neljalyontia
* Avustettu lyonti
*  Koppi
»  Kaksoiskosketus
73
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&&nnot 2?6&?5%
10.1 Verkon ylittava pallo
Vastapuolelle suunnatun pallon on ylitettéva verkko ylityskaistan lapi.
Ylityskaista on verkkotason osa, jota rajaa:
» Alhaalta verkon ylareuna.
» Sivuilta antennit, ja niiden kuvitellut jatkeet.
*  Ylh&alta katto.
Pallo, joka on menossa vastapuolen kenttapuolta kohden verkon alapuolella on
pelissa siihen hetkeen asti kunnes se on ohittanut verkkotason kokonaan.
74
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10.1 Verkon ylittava pallo

Pallo, joka on joukkueen ensimmaisella kosketuksella ohittanut verkkotason
kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta vastapuolen vapaa-alueelle, voidaan
hakea takaisin peliin — edellyttéen, etté:

» pelaaja ei koske vastapuolen kentta.

pallo myds palauttaessa ohittaa verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan
ulkopuolelta samalta puolen kenttaa.

toinen joukkue ei saa estaa palautusta.

Video
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10.1 Verkon ylittava pallo
» pallo, joka on ly6ty vastapuolen vapaa-alueelle kokonaan tai osittain
ylityskaistan ulkopuolelta joukkueen toisella tai kolmannella kosketuksella, ei
voida hakea takaisin peliin -> tuomitaan ulos silla hetkellg, jona ohittaa
verkkotason.
77
lx |
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Verkon ylittava pallo e i
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10.2 Verkkoa koskeva pallo
Ylittaessaan verkon pallo saa koskettaa siihen.
80
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10.3 Pallo verkossa

Verkkoon lyoty pallo voidaan palauttaa peliin joukkueen kolmen lyonnin rajoissa.

Jos pallo rikkoo silmukan tai repaisee verkon alas, palloralli katkaistaan ja pelataan
uudelleen.
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JK/ML/MY

11.1 Verkon yli kurottaminen

Torjunnassa on sallittua koskea palloa verkon toisella puolella, kunhan sill4 ei
puututa vastustajan peliin ennen sen hyokkayslyontia.

Hyokkayslyonnin jalkeen on sallittua vieda lyova kési verkon yli, kunhan kosketus on
tapahtunut verkon omalla puolella.

82

41/98
41



2025_08_31 v.33
JK/ML/MY

SUOMEN (i ) o v33
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Z%ZKER;JBR%

11.2 Verkon alittaminen

Verkon alittaminen ilmatilassa on sallittua, mikali se ei hairitse vastapuolen
pelaamista.

Tunkeutuminen vastapuolen pelikentalle keskirajan yli:

» Vastapuolen kentan koskeminen yhdella tai useammalla jalkaterélla on
sallittua, kun ylittavan jalkaterén jokin osa koskettaa keskirajaa tai on sen
yladpuolella ja tapahtuma ei héiritse vastapuolen pelaamista

83
SUOMEN E&E] : e va3
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&&nnot z%zKER;)Ls/ﬁ
11.2 Verkon alittaminen
» Vastapuolen kentan koskettaminen milla tahansa muulla kehonosalla jalkaterén
ylapuolella on sallittua, kunhan se ei hairitse vastustajan pelaamista.
» Vastapuolen kentélle astuminen, kun pallo ei ole en&é pelissé, ei ole virhe.
» Pelaajat saavat tunkeutua vastapuolen vapaa-alueelle
-> el saa hairita vastapuolen pelaamista
84
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Zﬁﬁffﬁi

11.3 Verkon koskettaminen

Pelaajan verkkokosketus antennien vélissa pallon pelaamissuorituksen aikana on
virhe.

Pallon pelaamissuoritus: hyppy, lyonti (tai sen yrittdminen) ja varma alastulo, jonka
jalkeen pelaaja on valmis seuraavaan suoritukseen.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét 25,0831

11.3 Verkon koskettaminen
Pelaajat saavat koskea verkkopylvasta, -kdysid, verkkoa tai muuta esinettéd antennin
ulkopuolella, jos ei héiritse silla pelia.

Jos pallo on ly6ty verkkoon ja se aiheuttaa verkon osumisen vastapuoleen, ei
tapahdu virhetta.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét 25,0831

11.4 Pelaajan virheet verkolla

» Pelaaja koskettaa palloa tai vastapuolen pelaajaa vastapuolen pelitilassa ennen
vastapuolen hyokkayslyontia (tai sen aikana).

» Pelaaja héiritsee vastapuolen pelaamista tunkeutuessaan vastapuolen
pelitilaan verkon ali.

» Pelaajan jalka tunkeutuu kokonaisuudessaan vastapuolen kenttapuolelle.

Jokaista pelaajien suoritusta lahella palloa, missa sitd pelataan tai joka itse yrittda
pelata, pidetdan pallon pelaamissuorituksena, vaikka palloa ei koskettaisikaan.
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Tuomarikoulutus - S&4annoét

LENTOPALLO

11.4 Pelaajan virheet verkolla

Pelaaja hairitsee vastapuolen pelaamista:

koskemalla verkkoa antennien vélissé tai itse antennia pallon
pelaamissuorituksen aikana.

ottamalla verkosta (antennien vélissd) tukea tai apua tasapainon
saavuttamiseksi.

hankkimalla epareilua etua vastapuoleen verrattuna koskemalla verkkoa.
tekemall& suorituksia, joilla estetdan vastapuolen pelisdantdjen mukaista

oikeutta yrittaa pelata palloa.
tarttumalla/pitamall& kiinni verkosta.

v.3.3
2025_08_31
JK/ML/MY

Video
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12 Aloitussyotto

Aloitussyotolla tarkoitetaan pallon toimittamista peliin.
Sen suorittaa oikeanpuoleinen takapelaaja aloitussyottoalueelta.

Ensimmainen samoin kuin ratkaisevan erén aloittaa joukkue, joka on saanut siihen
oikeuden arvonnan perusteella.

Muut erét aloittaa joukkue, joka ei aloittanut edellista eréa.
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12.2 Aloitusjarjestys

Pelaajien on noudatettava aloitusjarjestyslipukkeeseen merkittya
aloitusjarjestysta.

Eran ensimmaisen aloitussyoton jalkeen aloittava pelaaja maaraytyy:
a) Aloitussydton suorittanut joukkue voittaa pallorallin

-> sama syottdja tai timéan vaihtopelaaja
b) Aloitussyoton vastaanottanut joukkue voittaa pallorallin

-> se saa aloitussyottdoikeuden ja suorittaa kiertovaihdon
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12.3 Aloitussyottdluvan antaminen

Paatuomari antaa luvan aloitussy6ttoon varmistettuaan, etta joukkueet ovat
valmiina peliin ja aloitussydttajalla on pallo hallussaan.
(Huom, pt varmistaa myos vt, kirjurin)
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12.4 Aloitussydtdn suorittaminen
*  Aloitussydttd on suoritettava lyomalla palloa yhdella kadelld tai késivarren
osalla sen jalkeen, kun se on heitetty tai irrotettu sitd pitelevasta kadesta.
* Vain yksi heitto on sallittu. Pallon pompottelu tai siirtely késissa on sallittua.
» Aloitussyottolyonnin hetkell& tai ponnistaessaan hyppyaloitukseen
aloitussyottdja ei saa koskettaa kenttéa eika lattiaa aloitussyottbalueen
ulkopuolella.
* Lyontikosketuksensa jalkeen han saa astua tai pudota aloitussyottoalueen
ulkopuolelle tai pelikentalle.
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12.4 Aloitussyotdn suorittaminen

 Aloitussyottdjan on suoritettava aloituksensa kahdeksan sekunnin kuluessa
paatuomarin viheltamalld antamasta aloitussyottoluvasta.

* Ennen tuomarin viheltdmaa aloitussyottdlupaa suoritettu aloitussyotto on
mMitaton ja uusitaan.
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12.5 Peittaminen

Aloittavan joukkueen pelaajat eivat saa peittamalla yksin tai rynmassa estaa
vastapuoltansa ndkemaésta aloituslyontia ja pallon lentorataa.

»  Kasien heiluttaminen, hyppiminen tai liikkkuminen sivusuunnassa aloitussyoton
suorituksen aikana

Huom. Jos vastaanottava joukkue nékee taman, kyse ei ole peittdmisesta.
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12.5 Peittaminen

Aloittavan joukkueen pelaajat eivat saa nostaa ké&sidan paan ylapuolelle syotén
aikana, ennen kuin pallo on ohittanut verkkolinjan.

Paatuomari huomauttaa asiasta pelikapteenille, mikali arvelee kyseessa olevan
tahallinen peittdminen.
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12.6 Virheet aloituksen aikana

Joukkueelle tuomitaan pallohavid, jos se syyllistyy seuraaviin virheisiin, silloinkin
kun vastapuoli tekee sijoitusvirheen. Aloittaja:

» rikkoo aloitusjarjestysta.

e eisuorita aloitussyottoa oikein.
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12.6 Virheet aloituksen aikana

Kun aloituslyonti on suoritettu, aloitus tulee virheelliseksi (huom. vastapuolen

sijaintivirhe), jos pallo:

» koskee aloittavan joukkueen pelaajaa tai pallo ei ylita verkkotasoa
kokonaisuudessaan ylityskaistan lapi.

* menee "ulos”.

o ylittad peiton.
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12.6 Virheet aloituksen aikana
Jos aloittaja tekee virheen aloituslydnnin hetkella ja vastaanottaja sijoitusvirheen
-> rangaistaan aloitusvirhe.

Jos aloitus on suoritettu oikein, mutta tulee virheelliseksi aloituslyonnin jalkeen
-> rangaistaan sijoittumisvirhe.
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13.1 Hydkkayslydnnin ominaisuudet
Kaikkea pallon suuntaamista vastapuolelle, paitsi aloitusta ja torjuntaa, pidetédan
hyokkayslyontina.
Hyokk&ajan sormillaan suorittama pudotuspallo on luvallinen vain, mikali palloa
selkeésti lyodaan eika palloa kopata tai heiteta.
Hyokkayslyonti toteutuu hetkella, jolloin pallo kokonaisuudessaan ylittda
verkkotason tai koskettaa vastapelaajaa.
103
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13.2 Hyokkayslydnnin rajoitukset
Etupelaaja saa toteuttaa hyokkayslyonnin milta korkeudelta tahansa edellyttaen,
ettd lyontikosketus tapahtuu hdnen omassa pelitilassaan.
Takapelaaja saa toteuttaa hyokkayslyonnin etukentén takaa milta tahansa
korkeudelta:
* kunhan hénen jalkansa ei hypatessa kosketa tai ylita iskurajaa.
« lyontinsa jalkeen pelaaja saa pudota etukentélle.
104
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13.2 Hyokkayslydnnin rajoitukset

Takapelaaja saa toteuttaa hydkkayslyonnin etukentaltd, jos lyonnin hetkell& osa
pallosta on verkon ylareunan alapuolella.

Kukaan pelaaja ei saa toteuttaa hyokkayslyontia vastapuolen aloituksesta silloin,
kun pallo etukentélld ja kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna.
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13.3 Virheet hydkkayslyonnissa

» Pelaaja lyo palloa vastapuolen pelitilassa.

» Pelaajalyo pallon "ulos™.

» Takapelaaja toteuttaa hyokkayslyonnin etukentalta, kun pallo on lydntihetkella
kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna.

» Pelaaja toteuttaa hyokkayslyonnin vastapuolen aloituksesta silloin, kun pallo on
etukentalla ja lyontihetkelld kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon
ylareuna.
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13.3 Virheet hydkkayslyonnissa

» Libero toteuttaa hyokkayslyonnin silloin, kun pallo on lyontihetkella
kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna.

» Pelaaja toteuttaa hyokkayslyonnin silloin, kun pallo on lyontihetkella
kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna, ja pallo tulee Liberon
etukentélld suorittamasta sormilyonnista.
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14.1 Torjuminen

Torjuminen on pelaajien verkon tuntumassa tapahtuvaa toimintaa vastapuolelta
tulevan pallon pysayttamiseksi kurottautumalla verkon ylapuolelle, riippumatta
palloon koskemisen korkeudesta.

Vain etupelaajat saavat toteuttaa torjunnan, mutta palloon koskeminen hetkella
jonkin ruumiinosan tulee olla korkeammalla kuin verkon ylareuna.
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14.1 Torjuminen
Torjuntayritys:

suoritus, jossa palloon ei kosketa.

Toteutunut torjunta:
torjunta toteutuu aina, kun torjuja koskee palloa.

Ryhmatorjunta:

toteutuu, kun yksi heista koskettaa palloa.
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tapahtuu kahden tai kolmen kanssapelaajan torjuessa toistensa tuntumassa, ja se
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14 Torjunta
Pallo voi torjunnassa koskettaa (nopeasti yhten& tapahtumana) peréakkain yhta tai
useampaa torjujaa, kunhan kyseessa on vain yksi torjunnan suoritus.

Torjunnassa pelaaja voi vieda katensa verkon toiselle puolelle vastapuolen
pelitilaan, kunhan ei puutu vastustajan peliin.

Pallon koskeminen verkon toisella puolella ei ole sallittua ennen vastapuolen
hyokkayslyontia.
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14 Torjunta

Torjuntakosketusta ei lasketa joukkueen lyonniksi -> 3 lyontia.

Torjunnan jalkeisen ensimmaisen kosketuksen saa ly6déa kuka tahansa pelaajista,
myos torjuntakosketuksen tehnyt pelaaja.

Vastapuolen aloituksen torjuminen on kielletty.
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14.6 Torjuntavirheet
» Torjuja koskettaa palloa vastapuolen pelitilassa ennen vastapuolen
hyokkayslyontia.
» Takarivin pelaaja tai libero suorittaa toteutuneen torjunnan tai osallistuu
sellaiseen.
* Vastapuolen aloitus torjutaan.
» Pallo menee torjunnasta "ulos”.
» Pallo torjutaan vastustajan puolella antennin ulkopuolelta.
* Libero yrittaa torjuntaa yksin tai torjuntaryhmassa.
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Luku 5
Keskeytykset (katkot), viivytykset
ja pelikatkot
117
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15 Keskeytykset (katkot)
Pelikatko on paattyneen pallorallin ja seuraavan paatuomarin viheltamalla
suorittaman aloitusluvan valinen aika.
Saantomaaraisia pelikatkoja ovat aikalisét ja pelaajavaihdot.
Joukkue on oikeutettu pyytdmaén eraa kohti:
* Kaksi aikalisaa
*  Kuusi pelaajavaihtoa
118
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15.2 Sdantomaaraisten pelikatkojen perakkaisyys

Yksi tai kaksi aikalisapyynt64 ja yksi pelaajavaintopyynto joukkueelta voivat seurata
toisiaan, ilman ettd pelia valilla jatketaan.

Huom. Ei perékkaisia pelaajavaintopyynttja samalla katkolla! Saman joukkueen
kahden erillisen vaihtopyynnon valilla tulee olla paattynyt palloralli (poikkeuksena
loukkaantuminen tai erasté tai ottelusta poistaminen).

Kaksi tai useampia pelaajia voidaan kuitenkin vaihtaa saman vaihtopyynndn aikana.

Evatty pyynt0 tai sanktioitu viivytykselld -> ei saa pyytéda enaéd saman pelikatkon
aikana.
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15.3 Sdantomaaraisten pelikatkojen pyytaminen

Sadantomaaraisté pelikatkoa voi pyytaa valmentaja tai hanen poissa ollessa
pelikapteeni.

Pyydettéessa pelaajavaihtoa ennen eréan alkua, se myonnetaan ja merkitaan
alkavaan erdan sdantémaaraiseksi vaindoksi.
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15.4 Aikalisat

Aikalisapyynnot tulee tehda asianmukaista kasimerkkié kayttaen pallon ollessa
kuollut ja ennen aloituslupaa.

Kaikki pyydetyt aikalisat kestavat 30 sekuntia.

Kaikkien aikalisien ajaksi pelissa olevien pelaajien on mentdva vapaa-alueelle
penkkinsa lahelle.
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15.5 Pelaajavaihto
Pelaajavaihto: pelaajan siirtymisté kentalle toisen pelaajan paikalle, jonka on
vastaavasti siirryttava pois kentalta.

Kun pelaajavaihto on pakollinen kentélla olevan pelaajan loukkaantumisen vuoksi,
on valmentajan (tai pelikapteenin) ndytettava asianmukaista kasimerkkié.
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15.5 Pelaajavaihtojen rajoitukset

Eran aloittanut pelaaja voidaan vaihtaa ulos vain kerran erassé, ja han voi palata
alkuperaiselle paikalleen kokoonpanoon vain kerran erassa.

Vaihtopelaaja voi tulla peliin vain kerran eréassa, eran aloittaneen pelaajan paikalle,
ja hanen tilalleen voidaan vaihtaa vain pelaaja, jonka tilalle héan tuli.
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15.7 Poikkeuksellinen pelaajavaihto

Pelaaja (paitsi libero), joka ei kykene jatkamaan pelid loukkaantumisen/sairauden
tai erésta/ottelusta poistamisen takia, pyritdan vaihtamaan saantomaaréisella
pelaajavaihdolla.
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15.7 Poikkeuksellinen pelaajavaihto
Jos tama ei ole mahdollista, joukkueella on oikeus suorittaa poikkeuksellinen
pelaajavaihto.
* Kuka tahansa pelaaja, joka ei ole kentélla talla hetkellg, voi tulla peliin pelaajan
sijaan. Huom. Ei libero, eikd héanen korvaama pelaaja.
» Loukkaantunut pelaaja ei saa tulla takaisin otteluun.
* Eisaantdomaarainen vaihto, mutta lasketaan osana erén ja ottelun
pelaajavaihtojen kokonaismaaraa.
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15.8 Erasta tai ottelusta poistetun pelaajavaihto
a. Er&std tai ottelusta poistettu pelaaja on vaihdettava valittomasti
saantomaaraisen pelaajavaihdon avulla.
. Jos tdama ei ole mahdollista -> poikkeuksellinen pelaajavaihto.
c. Jostama ei ole mahdollista -> joukkue todetaan vajaaksi.
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15.9 Sdanndnvastainen pelaajavaihto

Pelaajavaihto on sédnndnvastainen, jos sita ei suoriteta sdannon 15.6 rajoissa tai
osallisena on poytakirjasta puuttuva pelaaja.

Kun joukkue on suorittanut saéannonvastaisen pelaajavaihdon ja pelia on ehditty

jatkaa, menetellaan:

-> Joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja aloitus vastapuolelle.

-> Pelaajavaihto korjataan.

-> Joukkue menettda saédnnodnvastaisen pelaajavaihdon jalkeen saamansa pisteet.
Vastapuolen pisteet sdilyvat ennallaan.
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15.10 Pelaajavaihto

Pelaajavaihto suoritetaan vaihtoalueella.

Vaihtokatko kestaa vain sen ajan, mika tarvitaan vaihdon merkitsemiseen
poytakirjaan ja pelaajien siirtymiseen kentélle ja sielta pois.

Varsinainen vaihtopyyntd on, kun vaihtopelaaja(-t) astuvat vaihtoalueelle, valmiina
pelaamaan, sdantomaaraisen pelikatkon aikana.
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15.10 Pelaajavaihto

Valmentajan ei tarvitse ndyttaa kasimerkkia, paitsi jos pelaajavaihto tehdaan
loukkaantumisen vuoksi tai ennen eran alkua.

Jos pelaaja ei ole valmiina vaihtopyynnon hetkelld, pelaajavaihtoa ei mydnneta ja
joukkuetta rangaistaan viivytyksella.

Vaihtopyynndn myontéa ja ilmoittaa kirjuri summerilla tai verkkotuomari viheltaen.
Verkkotuomari antaa luvan vaihtamiseen.
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15.10 Pelaajavaihto

Useamman pelaajan vaihtaminen:

» Jokaisen vaihtopelaajan tulee astua vaihtoalueelle samanaikaisesti.

» Jos yksi pelaajavaihdoista on saannénvastainen, laillinen tai lailliset
myonnetaan ja sddnnonvastaiset evataan seka rangaistaan viivytyksella.
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15.11 Virheelliset katkopyynnot

On virheellista pyytaa kaikkia katkopyyntoja:

pallorallin aikana tai aloitusluvan antamisen hetkella tai sen jéalkeen.

kun sen esittaa joukkueen jasen, jolla ei ole siihen oikeutta.

toista kertaa pelaajavaihtokatkoa saman joukkueen toimesta, saman pelikatkon
aikana.

aikalisa tai vaihtoa yli sallitun maaran.

ensimmainen virheellinen katkopyyntd, joka ei vaikuta pelin kulkuun tai viivyta
sitd -> evataan ja merkitdan poytakirjaan ilman seurauksia

seuraava virheellinen katkopyynt6 -> viivytysseuraamus

131

SUOMEN EEH v33

Tuomarikoulutus - S&4annoét 2025_08_31

LENTOPALLO KIMLMY

16.1 Viivytystyypit

Joukkueen virheellinen toiminta, joka lykkaa pelin jatkumista, on viivytysta:

Viivyttely sdantomaaraisissa pelikatkoissa.

Pelikatkojen venyttaminen sen jalkeen, kun pelaajat on méaréatty jatkamaan
pelia.

Saanndnvastaisen pelaajavaihdon pyytaminen.

Virheellisen katkopyynndn toistaminen.

Pelin viivyttaminen joukkueen jasenen toimesta.
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16.2 Viivytysseuraamukset

Ennen eran alkua tai erien valisella tauolla
->  seuraavan eran seuraamus

Ensimmaisesta viivytyksesta ottelussa -> viivytysvaroitus
Toinen, ja sitd seuraavat -> viivytysrangaistus

"Viivytysvaroitus” ja “viivytysrangaistus” ovat joukkuerangaistuksia.
Viivytysseuraamukset ovat voimassa koko ottelun ajan.
Kaikki viivytysseuraamukset merkitdan poytakirjaan.
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Viivytysrikkeiden
rangaistustaulukko

RIKKEEN LAATU| TOISTUMINEN | TEKUA SANKTIO NAYTTO SEURAAMUKSET
(joukkueelle)
Viivytys Ensimmdinen | Kuka Viivytysvaroitus | Kasimerkki 25 | Ei seuraamusta
kerta tahansa keltaisella
kortilla
Toinen kerta Kuka |Viivytysrangaistus | Kasimerkki 25 | Piste ja syotto
/ja seuraavat) | tahansa punaisella vastapuolelle
kortilla
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17.1 Loukkaantuminen/sairastuminen
Pelaaja loukkaantuu vakavasti keskenpallorallin
-> tuomarin on katkaistava peli heti
-> sallittava laakarin saapuminen kentélle
-> palloralli pelataan uudelleen
Jos loukkaantunutta/sairastunutta pelaajaa ei voida vaihtaa sadannénmukaisesti tai
poikkeuksellisesti, pelaajalle annetaan kolmen minuutin toipumisaika. Huom.
Samalle pelaajalle vain kerran ottelussa.
Jos pelaaja ei toivu, joukkue todetaan vajaaksi.
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17.2 Ulkopuoliset hairiot
Jos pelin aikana esiintyy ulkopuolista hairiota, peli on katkaistava ja palloralli
pelataan uudelleen.
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17.3 Pitkat keskeytykset

Kun odottamattomat olosuhteet keskeyttavat ottelun, on paatuomarin, jarjestajan

ja juryn paatettava tarvittavista toimenpiteisté tavallisten otteluolosuhteiden

palauttamiseksi.

a) Yksi tai useampi keskeytys alle nelja tuntia ja ottelua jatketaan:

» samalla kentalla: kesken jaanyt era jatkuu normaalisti

» toisella kentalla: kesken jaanyt era peruuntuu ja aloitetaan uudelleen samalla
kokoonpanoilla (paitsi ottelusta tai erdsta poistetut). Edellisten erien tulokset
jaavat voimaan.

b) Yksi tai useampi keskeytys kestaa yhteensa yli nelja tuntia - ottelu pelataan

uudestaan.
137
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18.1 Eratauot
Eratauko on aika kahden erén valilla.
Kaikki tauot erien valilla kestavat 3 minuuttia.
Tana aikana suoritetaan puoltenvaihto ja aloitusjarjestysten merkitseminen
poytakirjaan.
Tauko toisen ja kolmannen erén valissd voidaan pident&d 10 minuutin mittaiseksi
jarjestdjan pyytaessa tata toimintavaltaiselta paatoksentekijalta.
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18.2 Puoltenvaihto
Joukkueet vaihtavat kenttépuolta jokaisen eran jalkeen, ratkaisevaa eraé lukuun
ottamatta.
Kun toinen joukkue saavuttaa ratkaisevassa erassa kahdeksan pistettd, joukkueet
vaihtavat kenttépuolia viivyttelemaétta. Pelaajien asemat pysyvét ennallaan.
Jos kenttépuolia ei ole vaihdettu johtavan joukkueen saavuttaessa kahdeksan
pistettd, se tehdaan heti, kun virhe huomataan. Pistetilanne séilyy sellaisena kuin
se on vaihdon tapahtuessa.
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19.1 Liberon nimeaminen

Joukkueilla on oikeus nimeta pelaajaluettelostaan enintdén kaksi puolustamiseen
erikoistunutta pelaajaa "liberoa”.

Joukkueessa enemman kuin 12 pelaajaa - kaksi liberoa

Liberot on merkittava poytakirjaan ennen ottelun alkua.

Kentall& oleva libero - pelaava libero
Toinen libero - kakkoslibero

Vain yksi libero saa olla kerrallaan kentall&.
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19.2 Varusteet

Liberolla tulee olla peliasu, jonka hallitseva vari on erilainen kuin joukkueen muilla
pelaajilla (voi olla myds liivi).

Liberoiden peliasut voivat olla erilaiset toisiinsa ja muun joukkueen peliasuihin
nahden.

Liberon asun tulee olla numeroitu, kuten joukkueen muilla pelaajilla.
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19.3 Liberon sallittu toiminta

Libero voi korvata mink& tahansa takapelaajan.

Libero voi pelata vain takapelaajana eika hén saa toteuttaa hyokkayslyontia
miltaén kentén alueelta (pelialue ja vapaa-alue), jos pallo lydonnin hetkella on
kokonaisuudessaan verkkotason ylapuolella.

Libero ei saa suorittaa aloitusta, torjuntaa tai tehda torjuntayritysta.

Muu joukkue ei saa toteuttaa hyokkayslyontia, kun

pallo on kokonaan verkkotason ylapuolella ja

pallo tulee hénelle liberon sormilyonnilld etukentélla tekemalla suorituksella.
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19.3 Liberon sallittu toiminta

Liberokorvaamisia ei lasketa normaaleiksi pelaajavaihdoiksi.
Liberokorvaamisen valissa taytyy olla paattynyt palloralli.

Kentélla olevan pelaajan voi korvata kummalla tahansa liberolla.

Pelaava libero voidaan korvata vain pelaajalla, jonka héan korvasi tai
kakkosliberolla.

Jokaisen erén alussa libero ei voi menné kentélle ennen kuin verkkotuomari on
tarkistanut aloituskokoonpanot ja antanut luvan liberokorvaamiseen aloittavan
pelaajan kanssa.
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19.3 Liberon sallittu toiminta
» Liberokorvaamiset voidaan suorittaasilloin, kun pallo ei ole pelissa ja ennen
aloituslupaa.
» Korvaamista, joka tehd&an aloituslupavihellyksen jélkeen, mutta ennen
aloituslyontia ei tule evaté, mutta pelatun pallorallin jalkeen pelikapteenille
tulee ilmoittaa, etta tallainen toiminta ei ole sallittua ja toistettuna
->  Peli tulee keskeyttaa valittomasta
->  Viivytysseuraamus
145
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19.3 Liberon sallittu toiminta
» Libero ja korvattu pelaaja saavat tulla kentélle tai poistua kentalté vain
liberokorvaamisalueelta.
» Liberokorvaamiset tulee merkita liberoptytakirjaan tai sdhkoiseen
poytakirjaan.
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19.3 Liberon sallittu toiminta

Virheellisi& liberokorvaamisia:

» Liberokorvaamisen vélissa ei ole paattynytta pallorallia.

» Libero korvataan toisella pelaajalla, kuin kakkosliberolla tai pelaajalla, jonka
han korvasi.

a) Jos sdannonvastainen liberokorvaaminen huomataan ennen seuraavaa
pallorallia-> tuomarit korjaavat tilanteen + viivytysseuraamus.

b) Jos sddnndnvastainen liberokorvaaminen huomataan aloitussy6ton jélkeen.

-> Pallo pysaytetaan, korjataan pelaajat oikein, annetaan aloitus ja piste
vastustajalle.
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19.4 Liberon uudelleen nimeaminen

Libero tulee kyvyttomaksi jatkamaan pelid, jos hén loukkaantuu, sairastuu tai hanet
poistetaan erasta tai ottelusta.

Valmentaja voi milla syylla tahansa, tai hdnen puuttuessa pelikapteeni, ilmoittaa
liberon olevan kyvyton jatkamaan pelia.
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19.4 Liberon uudelleen nimeaminen

Joukkueella yksi libero:

Voidaan nimeta uusi libero, kenesta tahansa (paitsi korvauksessa oleva pelaaja),
joka ei ole uudelleennimeéamisen hetkella kentalla.

Libero, joka tuli kyvyttomaksi jatkamaan pelia ei voi palata kentélle loppupelin
aikana.

Valmentaja (tai pelikapteeni) ilmoittaa verkkotuomarille
uudelleennimedmisesta.

Uudelleennimetty libero voidaan myds uudelleennimeta.

Liberon uudelleennimeamisen tapauksissa pdytékirjan huomautussarakkeeseen
tulee merkita uudelleennimetyn liberon pelinumero.
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19.4 Liberon uudelleen nimeaminen

Joukkueella kaksi liberoa:

Kun joukkue on nimennyt poytakirjaan kaksi liberoa, mutta toinen tulee
kyvyttomaksi jatkamaan pelid, joukkueella on oikeus pelata vain yhdella
liberolla.

Uudelleennimeamista ei sallita, ellei jaljella oleva libero ole kyvyton jatkamaan
pelia.
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19.5 Yhteenveto

» Jos libero poistetaan erésta tai ottelusta, hanen tilalleen voi valittdmasti tulla
kakkoslibero. Jos joukkueella on vain yksi libero, silloin heilld on oikeus
suorittaa uudelleennime&minen
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Luku 7
Osallistujien kayttaytyminen
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20.1 Urheilullinen kaytos

Osanottajien on tunnettava viralliset lentopallosdanndt ja noudatettava niita.

Osanottajien on hyvaksyttava tuomareiden paatokset urheiluhengen mukaisesti,
niita vastustamatta.

Epéselvissa tapauksissa pelikapteeni, mutta vain han, saa pyytaa selvitysta.

Osanottajat eivat saa toimillaan tai eleillaan pyrkié vaikuttamaan tuomareiden
paatoksiin tai hairitsemé&an heitd oman joukkueen virheen havaitsemisessa.
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20.2 Reilun pelin henki

Osanottajien on kayttaydyttéava kunnioittavasti, kohteliaasti ja reilun pelin
hengess4, ei ainoastaan tuomareita, vaan myds muita toimitsijoita, vastustajia,
oman joukkueen pelitovereita ja yleisoa kohtaan.

Kaikki joukkueen jasenet saavat ottelun aikana keskustella keskenaan.
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21.1 Vahaiset kayttaytymisrikkeet

Véhaiset kayttaytymisrikkeet eivat johda seuraamuksiin.
Vaihe 1: Suullinen varoitus pelikapteenin kautta

Vaihe 2: Keltainen kortti asianomaiselle joukkueen jasenelle
(merkint& poytékirjaan mutta ei muita seuraamuksia)
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21.2 Rangaistuksiin johtavat kdyttaytymisrikkeet

Joukkueen jasenen asiaton kaytos toimitsijoita, vastustajia, kanssapelaajia tai
yleis6a kohtaan luokitellaan kolmeen luokkaan.

a) Réiked kéaytos: hyvien tapojen ja moraalin vastainen toiminta

b) Loukkaava kaytos: herjaavat tai loukkaavat sanat tai elkeet tai kaikenlaiset
halveksivat ilmaisut

c) Vakivaltainen kaytds: varsinainen fyysinen hyokkays tai aggressiivinen tai
uhkaava kaytos
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21.3 Rangaistusasteikko

Paatuomari arvioi kayttaytymisrikkeen laadun, ja hédnen kaytettdvanaan ovat
seuraavat poytakirjaan merkittavat rangaistukset:

Rangaistus: joukkueen réikedsta kaytoksesta ensimmaisté kertaa ottelussa
joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja aloitus vastapuolelle.

157

SUOMEN & i _ v33
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Z%ZKER;JB_&%

21.3 Rangaistusasteikko

Erasta poistaminen:
» Joukkueen jasen, jota rangaistaan erasta poistamisella, ei ole oikeutettu
pelaamaan loppuera, ja hanen tulee mennd joukkueen pukuhuoneeseen
siihen asti, kun kyseinen era paattyy, ilman muita seurauksia.
»  Er&sté poistatettu valmentaja menettad oikeutensa osallistua peliin erdn aikana
-> pukuhuoneeseen erén paattymiseen asti.

a) Ensimmadinen loukkaava kaytos

b) Toinen raiked kdytds saman joukkueen jasenen toimesta
->  erasta poisto
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21.3 Rangaistusasteikko

Ottelusta poistaminen:

» Joukkueen jasenen, jota rangaistaan ottelusta poistamisella tulee vaihtaa
saantomaaraisella/poikkeuksellisella pelaajavaihdolla valittdbmasti, jos han on
kentalla
-> pukuhuoneeseen loppuottelun ajaksi
-> el muita seurauksia

a) Ensimmainen vakivaltainen kaytos

b) Toinen loukkaava kéytds saman joukkueen jasenen toimesta

c) Kolmas réikea kaytds saman joukkueen jasenen toimesta
-> ottelusta poisto
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21.4 Kaytosrangaistusten soveltaminen

Kaikki kaytdsrangaistukset ovat henkilokohtaisia ja ovat voimassa koko ottelun ajan
ja ne merkitaan ottelupdytakirjaan.

Toistuvat kaytosrikkeet joukkueen saman jasenen toimesta, samassa ottelussa
rangaistaan progressiivisesti (edetaan eteenpéin).

Erasté tai ottelusta poistaminen eivat edellyté aikaisempaa rangaistusta.

Kaytosrike ennen eréé ja erien valilla -> seuraavan eran rike.
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21.3 Rangaistusasteikko
Varoitus: ei rangaista
Vaihe 1: suullinen varoitus, pelikapteenin kautta
Vaihe 2: keltainen kortti ao. jasenelle
Rangaistus: punainen kortti
Erasta poistaminen: punainen + keltainen kortti samassa kadessa
Ottelusta poistaminen: punainen + keltainen kortti eri k&sissa
161
Kaytosrikkeiden TOISTUMINEN i
. I kkO RIKKEEN LAATU il 1l TEKUA SANKTIO NAYTTO SEURAAMUKSET
ran gal StUStau u Véhiinen Vaihe 1 Kuka tahansa | Eirangaista Ei mitaan Ennaltaehkiisy
kaytosrikkomus
Vaihe 2 Keltainen
Seuraavat Rangaistus Kuten alla Kuten alla
kerrat
Réiked Ensimmdinen | Kuka Rangaistus Punainen Piste ja syottd vasta-
kaytos kerta tahansa puoclelle
Toinen Sama Erdsta Punainenja | Joukkueen jasenen
kerta henkild poistami keltainen tulee menna pukuhuo-
nen yhdessa neeseen loppueran
ajaksi
Kolmas Sama Outelusta Punainenja | Joukkueen jasenen
kerta henkilo poistaminen keltainen tulee menna pukuhuo-
erikseen neeseen ottelun lopun
ajaksi
Loukkaava Ensimmadinen | Kuka tahansa Erasta Punainen ja Joukkueen jasenen
kaytos kerta poistaminen keltainen tulee menna pukuhuo-
yhdessd neeseen loppuerdn
ajaksi
Toinen Sama Ottelusta Punainen ja Joukkueen jasenen
kerta henkilo paistaminen keltainen tulee menna pukuhuo-
erikseen neeseen ottelun lopun
ajaksi
Vakivaltainen | Ensimmainen | Kuka Ottelusta Punainenja | Joukkueen jasenen
kaytos kerta tahansa paistaminen keltainen tulee menna pukuhuo-
erikseen neesaen ottelun lopun
ajaksi
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22.1 Kokoonpano
Ottelun tuomaristoryhma muodostuu seuraavista toimitsijoista:
e Paatuomari
*  Verkkotuomari
* Haastetuomari
* \Varalla oleva tuomari
o Kirjuri
*  Nelja (kaksi) rajatuomaria
164
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22.2 Menettelyt

Vain paa- ja verkkotuomari saavat kayttaa pillia ottelun aikana:

» Paatuomari antaa viheltamallé luvan aloitukseen, joka aloittaa pallorallin.

» Paa- ja verkkotuomari katkaisevat viheltamall& pallorallin, kun he ovat varmoja
virheen tapahtumisesta ja ovat todenneet sen laadun.

*  Tuomarit voivat kayttaa pillia myos pelikatkon aikana hyvaksyessaan tai
evatessaan joukkueen esittaman pyynnon.
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22.2 Menettelyt

Jos virheen vihelta4 paadtuomari, hanen tulee nayttaa:
a) Seuraavaksi aloittava joukkue

b) Virheen laatu

c) Virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen)

Jos virheen viheltaé verkkotuomari, hanen tulee nayttéaa:

a) Virheen laatu

b) Virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen)

c) Seuraavaksi aloittava joukkue verkkotuomarin toistaessa paatuomarin
kasimerkin
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22.2 Menettelyt
Takapelaajan tai liberon virheellisessa hyokkayslydnnissa tai torjuntavirheessa
molemmat tuomarit nayttévat kasimerkit.
Kaksoisvirhetapauksissa molempien tuomareiden tulee nayttaa:
a) Virheen laatu
b) Virheen tehneet pelaajat (jos tarpeen)
Seuraavaksi aloittavan joukkueen ndyttaa paatuomari.
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23.1 Padtuomarin sijainti

Paatuomari toimii seisten tuomaritelineelld, joka on verkon toisessa paassa,
Kirjuria vastap&ata.

Hanen silmiensé tulee olla n. 50 cm verkon ylareunaa korkeammalla.
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23.1 Paatuomarin valtuudet

P&atuomari johtaa ottelua alusta loppuun asti.

*  maaraamisvalta kaikkiin tuomariston ja molempien joukkueiden jaseniin
nahden.

*  paéatokset ovat lopullisia.

»  oikeus muuttaa muiden toimitsijoiden paatoksia, jos huomataan heidan
erehtyneen.

* voivaihtaa toimitsijan toiseen, jos tdma ei hoida tehtéavidan kunnolla.

» valvoo pallonpalauttajien ja pikakuivaajien toimintaa.

* onvaltatehda paatds missa tahansa pelia koskevassa asiassa.

» eisaa sallia keskustelua tekemistaan paatoksista.
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23.2 Paatuomarin valtuudet

ei saa sallia keskustelua tekemistaan paatoksista.

Pelikapteenin pyynnosta hanen on kuitenkin selvitettava, millaiseen
saantosovellukseen tai —tulkintaan hanen tekemansa paatos perustuu.

Jos pelikapteeni ilmoittaa valittdmasti olevansa eri mielta tuomarin selityksesta
ja varaa itselleen oikeuden tehd& ottelun paatyttya asiasta virallisen
vastalauseen, paatuomarin on se sallittava.

vastaa ennen ottelua ja ottelun aikana, etta pelialue, varusteet ja olosuhteet
ovat vaatimusten mukaiset.
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23.2 Paatuomarin valtuudet

Ei saa sallia keskustelua tekemistaan paatoksista.

Pelikapteenin pyynnosta hanen on kuitenkin selvitettava, millaiseen
saantosovellukseen tai -tulkintaan hanen tekeméansa paatds perustuu.

Jos pelikapteeni ilmoittaa valittomasti olevansa eri mieltd tuomarin
selityksestd ja varaa itselleen oikeuden tehda ottelun paatyttya asiasta
virallisen vastalauseen, pdatuomarin on se sallittava.

Vastaa ennen ottelua ja ottelun aikana, etté pelialue, varusteet ja olosuhteet
ovat vaatimusten mukaiset.
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23.3 Paatuomarin tehtavat

Ennen ottelua paatuomari:

» tarkastaa pelialueen, -pallojen ja muiden varusteiden kunnon.
* suorittaa arvonnan joukkueiden kapteenien kanssa.

» valvoo joukkueiden lammittelya.

Ottelun aikana paatuomarilla oikeus
* varoittaa joukkueita.
* rangaista kayttaytymisrikkeet ja viivytykset.
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23.3 Paatuomarin tehtavat
*  paattad

a) syottgjan virheista ja syottavan joukkueen sijoittumisesta + peittdminen

b) virheista pallon pelaamisessa.

c) virheista verkon paalla ja pelaajan verkkovirheista, ensisijaisesti hyokkaajan
puolella (ei yksinomaisesti).

d) liberon ja takapelaajan virheellisesta hyokkayslyonnista.

e) pelaaja suorittaa, liberon etukentélla suorittamasta sormilydnnisté
toteutuneen hyokkayslyonnin, kun pallo on kokonaan verkkotason ylapuolella.
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23.3 Paatuomarin tehtavat

f) virheist& pallon alittaessa kokonaan verkkotason verkon alla.

g) toteutuneesta takapelaajan torjunnasta tai liberon torjuntayrityksesta.

h) pallon mennessa vastapuolen puolelle ylittden kokonaan tai osittain
verkkolinjan ylityskaistan ulkopuolelta tai kosketukset verkkoantenniin héanen
puolellaan kenttaa.

i) syotetyn pallon ja toisen tai kolmannen kosketuksen kulkiessa verkkoantennin
ulkopuolelta hanen puolellaan pelikenttaa.

Ottelun paattyessa han tarkistaa ja allekirjoittaa poytakirjan.
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24.1 Verkkotuomarin sijainti

Verkkotuomari toimii seisten verkkopylvaan luona pelikentan ulkopuolella
vastapaaté paatuomaria.
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24.2 Verkkotuomarin valtuudet
Verkkotuomari on pdatuomarin apulainen, mutta hdnen on myés oma
vastuualueensa.
Jos paatuomari ei pysty jatkamaan tehtavaansa, verkkotuomari voi korvata hanet.
* voi kdsimerkein, viheltaméttd, ilmoittaa valtuuksiensa ulkopuolella
tapahtuvista virheistd, mutta ei saa painostaa niilla pdatuomaria.
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LENTOPALLO Tuomarikoulutus - Saannot Z%ZKER;JB_&%
24.2 Verkkotuomarin valtuudet
» valvoo kirjureiden tyota.
» valvoo penkilld olevia joukkueen jasenia ja ilmoittaa heidan kaytosrikkeistaan
paatuomarille.
» valvoo pelaajia lammittelyalueella.
*  myoOntaa saantomaaraiset pelikatkot, valvoo niiden pituuden ja evaa
virheelliset katkopyynnot.
» valvoo joukkueiden aikalisien ja pelaajavaihtojen lukumaéara ja ilmoittaa
toisesta aikalisasta seké viidennesta ja kuudennesta pelaajavaihdosta
paatuomarille ja joukkueen valmentajalle.
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24.2 \lerkkotuomarin valtuudet
» pelaajan loukkaantuessa myontaa poikkeuksellisen vaihdon tai kolmen
minuutin toipumisajan.
» valvoo kentén pinnan pelikelpoisuutta, padasiassa etukentalla
* valvoo, ettd pallot pysyvat séantdjen mukaisina.
179
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24.3 Verkkotuomarin tehtavat
Kunkin eran alussa, ratkaisevassa erassa puoltenvaindon jalkeen ja muutenkin
tarvittaessa, han tarkistaa, etta pelaajien asemat kentalla ovat
aloitusjarjestyslipukkeen mukaiset.
Ottelun aikana verkkotuomari paatta, vineltaa ja osoittaa merkein seuraavista
virheista:
a) tunkeutuminen vastustajan kentélle ja ilmatilaan verkon alitse.
b) aloitusta vastaanottavan joukkueen sijoittumisvirheet.
c) pelaajan virheellinen koskettaminen verkkoon ensisijaisesti (ei yksinomaan)
torjujan puolella ja antenniin hanen puolellaan kenttéa.
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d)

€)

f)
9)

h)

24.3 Verkkotuomarin tehtavat

toteutuneen takapelaajan torjunnan tai liberon torjuntayrityksen tai liberon tai
takapelaajan virheellisen hydkkayslyénnin.

pallon koskettaminen pelikentén ulkopuolisiin esineisiin.

pallon koskettaminen pelikentt&an silloin, kun paatuomari ei paikaltaan voi
kosketusta nahda.

pallo ylitta& verkkolinjan kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta tai
koskettaa antennia hanen puolellaan kenttaa.

syOtetyn pallon ja toisen tai kolmannen kosketuksen kulkiessa verkkoantennin
ulkopuolelta hanen puolellaan pelikentt&a.

Ottelun paattyessa verkkotuomari tarkistaa ja allekirjoittaa poytakirjan.
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25 Haastetuomari

Haastetuomari suorittaa tehtaviaan haastetuomarin erillisessa tyotilassa.

valvoo haasteprosessin suorittamista ja varmistaa, etta se etenee
voimassaolevien haastosaantdjen mukaisesti.

pukeutuu viralliseen tuomariasuun tehtavia suorittaessaan.
haastoprosessin jalkeen han ilmoittaa paatuomarille virheen laadun.

Ottelun paattyessa han allekirjoittaa poytakirjan.
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26 Varalla oleva tuomari

Varalla oleva tuomari suorittaa tehtévia FIVB:n maarittdmassa paikassa.

Varalla olevan tuomarin pitaa:

a)
b)
c)
d)
e)

pukeutua viralliseen tuomariasuun.

korvaa verkkotuomarin tarvittaessa.

kontrolloi vaihtoihin kdytettavia numerotauluja ennen ottelua ja erien valissa.
tarkistaa joukkueiden penkeilla olevat tabletit.

avustaa verkkotuomaria pitamaan vapaa-alueen vapaana.
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26 Varalla oleva tuomari

avustaa verkkotuomaria ohjeistamaan erasta/ottelusta poistettua joukkueen
jasenté poistumisessa pukuhuoneeseen.

kontrolloi vaihtopelaajia lammittelyalueella ja joukkueen penkilla.

toimittaa verkkotuomarille neljé pelipalloa valittomasti aloittavien pelaajien
esittelyn jalkeen ja antaa verkkotuomarille pelipallon hénen tarkastettua
pelaajien aloitusjarjestyksen.

avustaa verkkotuomaria opastamaan lattiankuivaajien tyoskentelya.
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27 Kirjuri

Kirjuri istuu poydan aaressa pelialueella vastapuolella padtuomaria.

Han tayttaa ottelun kulusta saédntdjen mukaisesti poytékirjaa yhteistydssa
verkkotuomarin kanssa.

Hanella on kdytettdvandan summeri tai muu danimerkki ilmoittamiseen

saantojenvastaisuuksista tai yhteydenpitoon tuomareiden kanssa.
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27 Kirjuri
Ennen ottelun ja eran alkua:
a) merkitsee poytakirjaan ottelutiedot, joukkueet, liberot ja ottaa siihen
kapteenien ja valmentajan nimikirjoitukset.
b) kirjaa aloitusjarjestyslipukkeista molempien joukkueiden aloituskokoonpanot.
c) Jos han ei saa aloitusjarjestyslipukkeita ajoissa, hdnen on valittomasti
ilmoitettava siita verkkotuomarille.
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27 Kirjuri

Ottelun aikana:

a)
b)

c)

d)

merkitsee poytakirjaan joukkueiden saamat pisteet.

valvoo joukkueiden aloitusjarjestysta ja ilmoittaa virheista tuomarille heti
aloituksen jalkeen.

on valtuutettu myontadmé&an ja ilmoittamaan pelaajien vaihtopyynnot
summeria kayttéaen, merkitsee poytékirjaan aikalisat ja pelaajavaihdot valvoen
niiden lukumé&araa ja ilmoittaen sen verkkotuomarille.

iimoittaa tuomareille virheellisisté katkopyynnoista.
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f)

9)

h)

27 Kirjuri

lImoittaa tuomareille erédn paattymisesta ja kahdeksan pisteen saavuttamisesta
ratkaisevassa erassa.

Merkitsee poytakirjaan kayttaytymisrikevaroitukset, rangaistukset ja
virheelliset katkopyynnot.

Merkitsee kaikki verkkotuomarin maaradmat merkinnéat kuten poikkeukselliset
vaihdot, toipumisajan, pitkittyneet keskeytykset, ulkopuoliset hairiot,
uudelleennimeamiset jne.

Mittaa erdtaukojen pituudet.
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27 Kirjuri

Ottelun loputtua:

a) Merkitsee poOytakirjaan ottelun lopputuloksen.

b) Jos ottelusta tehd&an vastalause, paatuomari antaman luvan jalkeen, kirjoittaa
itse tai antaa joukkue-/pelikapteenin kirjoittaa vastalausetapahtumasta
lausunnon poytakirjaan.

c) Allekirjoittaa poytékirjan itse, sen jalkeen kapteenien ja lopuksi tuomareiden
allekirjoitukset.

189

SUOMENE . e v33
LENTOPALLO Tuomarikoulutus - S&4annoét Z%ZKE_MOI?/_I\%

28 Avustava Kirjuri

* merkitsee pelaajien korvaamiset liberopelaajalla.
e avustaakirjurin tydhon kuuluvissa hallinnollisissa toimenpiteissa.
e josKkirjuri ei pysty jatkamaan tehtévéassaan, korvaa hanet.

Ennen ottelua:
a) Valmistelee liberopoOytakirjan.
b) Valmistelee varalle ottelupdytakirjan.
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28 Avustava Kirjuri

Ottelun aikana:

a) Merkitsee yksityiskohtaisesti liberokorvaamiset/uudelleennimeémiset

b) limoittaa virheista liberokorvaamisissa summeria kayttaen.

c) Hoitaakirjurin poydalla olevaa kasikayttoista tulostaulua.

d) Tarkistaa, ettd tulostaulut tismaavat.

e) Joson tarpeen, paivittad varalla olevan ottelupoytékirjan ja antaa sen kirjurille.
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28 Avustava Kirjuri

Ottelun loputtua:
a) Allekirjoittaa liberoptytékirjan ja luovuttaa sen tarkistettavaksi.
b) Allekirjoittaa ottelupOytakirjan.
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29 Rajatuomarit
Kaksi rajatuomaria:
Sijoittuvat kentan kulmiin tuomareista oikealle viistosti 1 - 2 m pa&hén kulmasta.
- Kumpikin heisté valvoo sek& paaty- etta sivurajaa omalla puolellansa.
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29 Rajatuomarit
Rajatuomarit kayttavat tehtavassaan lippua (40 x 40 cm) osoittaakseen:
a) "Pallosisalla” tai "pallo ulkona” aina kun pallo putoaa heidén valvomansa rajan
laheisyyteen.
b) Milloin ulosmennytta palloa on hipaistu palloa vastaanottavan joukkueen
pelaajan toimesta.
¢) Milloin pallo koskettaa antennia, syotetty pallo ylittéaé verkon ylityskaistan
ulkopuolelta, tms.
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29 Rajatuomarit

d) Milloin pelaaja (aloittajaa lukuun ottamatta) on aloituksen lyontihetkella
kentténsa ulkopuolella, tms.

e) Aloittajan jalkavirheet

f)  Milloin pelaaja koskettaa yldosaa antennista pelatessaan palloa tai héiritsee
pelid rajatuomarin valvomalla kenttaalueella.

g) Pallon verkon ylityksen ylityskaistan ulkopuolelta vastustajan kenttapuolelle tai
koskettaminen antennia hanen kenttépuolellaan.

Paatuomarin pyynnosta rajatuomarin on toistettava merkkinsa.
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30 Viralliset kasi- ja lippumerkit

Tuomareiden on ilmoitettava virallisia kdsimerkkeja kayttaen syy heidan

vihellykseensa.

[Imoittaminen suoritetaan siten, etta kasimerkkia naytetééan jonkin aikaa, ja jos
siihen kdytetaan vain yhta k&tta, se tehdaan virheen tehneen tai katkon pyytaneen
joukkueen puoleisella k&della.

Rajatuomareiden on ilmoitettava virallisia lippumerkkejé kayttaen virheen laatu ja
naytettava merkkejaan jonkin aikaa.

Linkki, Késimerkit
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