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seisten lattialla
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Valtuudet (1

paatuomarln (pt:n) “apulainen”, tarvittaessa korvaaja

- hén voi myds kasimerkein, viheltamétta, ilmoittaa valtuuksiensa ulkopuolella tapahtuvista virheista,
mutta han ei saa painostaa niilla pt:a

- valvoo kirjurin tyoté

- valvoo vaihtopenkill& olevia joukkueen jasenia, lammittelyalueella olevia pelaajia ja ilmoittaa em.
tapahtuvista kayttaytymisrikkeista pt:lle

- mydntaa saantomaaraiset pelikatkot, valvoo em. pituudet ja evaa virheelliset katkopyynnot
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Valtuudet (2)
- valvoo aikalisien ja pelaajavaihtojen lukumé&aréa ja ilmoittaa toisesta aikalisésta seké viidennesta ja
kuudennesta pelaajavaihdosta pt:lle ja kulloinkin kyseessa olevan joukkueen valmentajalle
- pelaajan loukkaantuessa myontaa poikkeuksellisen vaihdon tai kolmen minuutin toipumisajan
- valvoo kentén pinnan pelikelpoisuutta, paéasiassa etukentalla
- valvoo myds ottelun aikana, etté pallot pysyvat sdantdjen mukaisina
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Tehtavat (1)
- tarkistaa jokaisen eran alussa, ratkaisevassa erassa puoltenvaihdon jélkeen ja muutenkin tarvittaessa,
ettd pelaajien asemat kentalla ovat aloitusjérjestyslipukkeen mukaiset
- ottelun aikana, paattas, viheltaa ja osoittaa merkein
- tunkeutumiset vastustajan kentélle ja ilmatilaan verkon alitse
- aloitusta vastaanottavan joukkueen sijoittumisvirheet
- pelaajan virheellisen koskettamisen verkkoon ensisijaisesti (mutta ei yksinomaisesti) torjujan puolella ja
antenniin hanen puolellaan kentt&a
- toteutuneen takapelaajan torjunnan ja Liberon torjuntayrityksen tai Liberon tai takapelaajan virheellisen
hyokkayslydnnin
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Tehtavat (2)
- ottelun aikana, paattad, viheltda ja osoittaa merkein

- pallon koskettamiset ulkopuolisiin esineisiin

- pallon koskettamisen pelikenttaan, silloin kun pt ei paikaltaan voi kosketusta ndhda

- pallo ylittaa verkkolinjan kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta tai koskettaa antennia hanen
puolellaan
syOtetyn pallon ja toisen tai kolmannen kosketuksen kulkiessa kokonaan tai osittain ylityskaistan
ulkopuolelta hanen puolellaan pelikenttaa
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Tehtavat (3)
ottelun paatyttya
tarkastaa ja allekirjoittaa poytakirjan, huomioiden sarjamééraykset, ohjeistukset ja eri poytakirjat
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Tuomaritekniikkaa
Tarkoitetaan sdantojen, tulkintojen, ohjeiden, kaytantdjen tms. noudattamista yhtenevaisilla
toimintavoilla.

- jokaisessa ottelussa
- sarjatasosta, tuomariluokasta ja -maarasté riippumatta

Tarkoituksena on auttaa ja helpottaa tuomareita keskittymaan oman roolinsa tehtéviin.

Tavoitteena paasta tuomaritoiminnassa aina parhaaseen suoritukseen ja lopputulokseen.
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Ennen ottelua ja erien valilla
- ennen ottelua tee sarjamééaraysten ja jarjestaytymisohjeiden mukaiset toimet
- nouda aloitusjarjestyslipukkeet riittdvan ajoissa, em. ohjeistusten mukaisesti
- tarkista vapaa-alue, penkit, vaihtopelaajat yms.
- tarkista joukkueiden aloitusjarjestykset
- &la osoita/nayta pelipaikkoja
- jos epéselvyyksid, pyydéa pelikapteeni tai valmentaja paikalle
- varmista kirjurin “valmis”-merkki
- siirry “lahtoalueelle” ja nayta pt:lle “valmis’-merkki
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Tuomaritekniikkaa @)

Yleista
“lahtoalue” laajentunut, verkkopylvaasta taaksepain, samoin verkkolinjasta vastaanottavan joukkueen
puolelle

rintamasuunta vinottain kentélle

“lahtdalue” laajempi -> sijoittuminen joustavampaa kuin aikaisemmin

nakokentté laajempi -> ndhdaén aloituksen heitto, vastaanottavan joukkueen pelaajien liikkeet tms.
huomioi vastaanottavan joukkueen mahdolliset ryhmitykset eri tilanteissa/rotaatioissa

opettele itsellesi parhaat sijainnit, huomioiden mista syotetddn, miten vastaanotto ryhmittaytynyt yms.

10




SUOMEN = 2025.06 31

LENTOPALLO KMy

Tuomarikoulutus - Jatkokurssi
Verkkotuomarin toimintaa

Vt laajentunut
“lahtoalue”

Postion to judge .
- o r
< »
Ly =

B Ay

e ROSITION FOJUDGE: -

— TTETT 1miil i

-

11

SUOMEN =i 2025 06 31
LENTOPALLO "y

Tuomarikoulutus - Jatkokurssi
Verkkotuomarin toimintaa

Tuomaritekniikkaa (4

Yleista
“ryhdistaydy/rentoudu” (pieni sivuaskel), kun pallo on kuollut
ilmaisee pt:lle “minulla ei ole liséttavad, olen samaa mieltd”
- pelaajavaihdossa paikka verkkopylvéan ja kirjuripdydan valissa
- joukkueiden yhtdaikaisessa vaihdossa nayta, kumpi joukkue vaihtaa ensin
- liiku ohjeistusten mukaisesti
- nayté virheet, infot tms. aina ko. joukkueen puoleisella kadella
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Pallorallin aikana
hae paras mahdollinen paikka vastaanottavan joukkueen puolelta

kun vastaanotosta naet, etté palloralli jatkuu, siirry valittdmasti puolustavan joukkueen puolelle

hyokkaystilanteessa liiku syvyyssuunnassa
hyokkays pt puolelta, liikku sivurajalle pdin, ala ohita pylvaslinjaa

- hyokkays vt puolelta, liiku 2-4 askelta pylvaasta taaksepéain

kun palloralli jatkuu, siirry hydkkaystilanteen jalkeen heti lahtopaikalle puolustavan joukkueen puolelle

- liikkumisella vt sijoittuu oikein, ei ja& pylvaan taakse
jos pallo on ylittdméassa antennin vt puolelta, ota optimaalinen paikka ndhdéksesi pallon lentoradan
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Pallorallin paatyttya

siirry, “ryhdistaydy/rentoudu” (pieni sivuaskel), pallorallin hdvinneen joukkueen puolelle/puolella
“minulla ei ole lisattavaa, olen samaa mielta”
ota katsekontakti pt:iin
tarvittaessa avusta apunéytolla (“hipaisu”)
- apunaytot rinnan korkeudella, al& painosta
pt p&atosten jalkeen
- siirry 3-4 askelta verkkopylvaasta taaksepdin
- seuraa molemmat vaihtopenkit, mahdolliset to, vaihdot tms.
- kun pt antamassa aloituslupaa, siirry vastaanottavan joukkueen puolelle “léhtdalueelle”
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Tuomaritekniikkaa ()

Verkkovirhe

seuraa tilanteet loppuun asti
vihelld virhe valittomasti
siirry rauhallisesti virheen tehneen joukkueen puolelle
- &lasiirry verkolle, ei tarvitse koskettaa kadell& verkkoa
nayta virheen merkki (verkkovirhe), virheen tehneen joukkueen puoleisella kadella
nayta tarvittaessa virheen tehnyttd pelaajaa
pt:n “seuraava aloittaja”-ndyton jalkeen ndyta perdssa “seuraava aloittaja”
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Tuomaritekniikkaa ()

Vaihtotilanne

- kun pelaaja astuu vaihtoalueelle, vihelld valittdmasti
- pv:n mahdollisilla huudoilla, k&simerkeilla tms. ei ole vaikutusta vihellykseen

- siirry verkkopylvaan ja kirjurinpdydan valiin

- sarjatasosta riippuen nayta tarvittaessa vaihtopyynnon kasimerkki

- seuraa kirjurin késimerkkeja

- mikali useampia vaihtoja, pyyda seuraavaa tulevaa vaihtopelaaja odottamaan vaihtoalueen rajalla
- kirjuri varmasti ndkee ja kirjaa oikeat vaihtoparit

- varmista vaihtopenkki yms. (mm. vaihdettu pelaaja siirtyy penkille istumaan tai [Ammittelyalueelle)

- nayté 5. ja 6. vaihto ko. joukkueen valmentajalle ja pt:lle joukkueen puoleisella k&della

- kirjurin “valmis”-merkin jalkeen, siirry vastaanottavan joukkueen puolelle “léhtdalueelle”

- nayté pt:lle “valmis”-merkki

17

v.3.1

SUOMEN 2025_08_31
LENTOPALLO "y

Tuomarikoulutus - Jatkokurssi
Verkkotuomarin toimintaa

Tuomaritekniikkaa (9)

Aikalisa (TO)

- vihell& valittémasti kun pv pyytaa to kasimerkilla

- nayté to kasimerkki
- nosta pyytaneen joukkueen puoleinen kési koukkuun
- nosta toisen k&den kdmmen T-kirjaimeksi sormien paalle
- osoita kadelld pyytanytté joukkuetta

- voit siirtyd verkkopylvaalta taaksepain, esim. kirjurin pdydan l&heisyyteen
- eioletarpeen olla selin pylvdaseen kun joukkueet saavat menné kentélle koska tahansa
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Aikalisa (TO)
- vihelld 30 s kohdalla to paattyneeksi
- varmista vaihtopenkit tms. ja kirjurin valmius
- varmista, ettd molemmilla joukkueilla on 6 pelaajaa kentélla
- pelaajien siirtymistd oikeille paikoille ei tarvitse odottaa
- tarkasta, ettd joukkue ei tee libero-korvausta (libero-libero tai pelaaja-libero) to aikana, vaan to jalkeen
- nayté 2. to ko. joukkueen valmentajalle ja pt:lle joukkueen puoleisella kadella
- siirry vastaanottavan joukkueen puolelle “lahtdalueelle” ja ndyta “valmis”-merkki pt:lle
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Tuomaritekniikkaa 1)
Erityistapaukset
- takapelaajan hyokkayslyonti etukentalta
- ensisijaisesti pt tehtava
- jos pt estynyt nakemasta, eika vihelld -> vt viheltdd mutta hieman myohéssa ja ollessaan varma
mahdollisesta rajarikosta
- huomioi missa vaiheessa virhe tapahtuu
20
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Tuomaritekniikkaa (12

Erityistapaukset

- Liberon etukentén sormipassin jalkeinen hyokkayslyonti
- ensisijaisesti pt tehtéva, eiké pitdisi juuri olla tilannetta, ettei pt huomaisi ko. virhetté
- josvirhe selv, pt ei sita vihelld -> vt viheltdd sen, mutta hieman mydhdssa

- tarkasta jokainen kerta, ettd oikea pelaaja tulee liberokorvauksen jalkeen kentélle
- Huom menettelytapa jos tulossa/tullut vaara pelaaja
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Tuomaritekniikkaa (13)
Yhteistyo
- erittain tarkeaa koko tuomariston kesken
- sddnnoissa pt:n ja vt:n tehtavat eritelty
- pelin nopeus, vaatimustaso tms. kasvaneet
- keskity omiin tehtaviisi
- auta pt:a tarvittaessa tukinaytdilla (esim. “hipaisu”), ala painosta
- &la puutu pt/rt tehtaviin
22
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Kommunikointi
- arvostakaa toistenne nakemyksia

- ole selkea - kuuntele
- puhu lyhyesti - ala keskeyta
- pysy asiassa - &la ole ennakkoasenteellinen
- &laselita - ala aliarvioi
- &la johdattele - vastaa selkedsti
- tulkaa ymmarretyksi - hoitakaa “omat hommat”
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Tuomaritekniikkaa (5)
Lopuksi
- tee oikeita ratkaisuja, ala miellyttavia
- ratkaise ongelmia, &la tee niita
- onnistunut vihellys
- “ota opiksi” vihellys
- eiole kyse epéonnistumisesta
- mahdollisista vaarasté vihellyksesta on otettava opiksi
- &la toista samoja vééria toimintoja/virheité
- maalaisjarki, nde oikeita asioita, peli kulkee
Huom
Muista jokaisen pelin jalkeen itsekritiikki, keskustele kollegasi kanssa ottelun tuomaroinnista
24
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